Przewodnik do CHECKLISTY MAKIETY

1. Dane ogodlne (Wykonawca)

Cel: szybka identyfikacja makiety.

Co wpisa¢: tytul, ID scenariusza, obszar tematyczny, rodzaj materiatu, data przekazania, zesp6t
(role).

Zalecenie: dopisz platforme docelowg i wersje technologii (utatwia testy).

2. Cel makiety (ORE — meryt., techn., WCAG)

Jak oceniamy: ORE zaznacza trzy checkboxy w pkt 2 dopiero wtedy, gdy spetnione sa punkty
3-9. Tu nic nie dopisuje Wykonawca - to zbiorcza akceptacja na podstawie ponizszych
punktow.

3. Zakres funkcjonalny makiety (Wykonawca / ORE — techn., WCAG)
Minimum, ktére musi ,klika¢”:

Nawigacja: Start — Instrukcja — min. 1-2 Cwiczenia/Zadania — Podsumowanie.
Interakcje: 1-2 dziatajgce aktywnosci z walidacja i feedbackiem (v /X /podpowiedz).
Ul: finalny szkic layoutu (mogg by¢ assety robocze).

WCAG - podstawy: kontrast, etykiety/alternatywy/ARIA, klawiatura.

Opis funkcjonalnosci: 1-2 strony ,co robig ekrany i przyciski”.

Przyktad V.06: Cw. ,buduj z planu”: przenie$ 3-5 elementéw na planie; zatrzask; Podpowiedz 1
= obrys; feedback v/X.

Przyktad I11.11: Cw. ,siatka anatomiczna”: utéz 5-7 komoérek w siatce organu; walidacja +
podpowiedz konturéw.

4. Warstwa wizualna i UX (Wykonawca / ORE — meryt., WCAG)

Co pokazac:

Schemat ekranéw (mapa nawigacji).
Styl: typografia, kolory, ikonografia, animacje (z grubsza).
3-5 kluczowych ekranéw: start, ¢wiczenie, feedback, pomoc/wyniki.

WCAG w UI: klik/hitbox = 44x44 px, kontrast tekstu = 4.5:1, widoczny focus.

Przyktad V.06: trzy widoki obok siebie (plan/przekro6j/3D) + wspdlne podswietlanie
elementow.
Przyktad I11.11: siatka organu + panel bazy komérek; feedback nad siatka.



5. Warstwa techniczna (Wykonawca / ORE — techniczny)

Dostarcz:

e Technologia i silnik (np. React + Canvas / Unity / WebGL / HTMLS5 / Three.js / Flutter
oraz wersje).

e Wersjonowanie: numer wersji rowniez w metadanych komponentu (np. w engine.json),
zgodny z tagiem/commit w repo.

e Komponent ZPE (repo): URL repo + tag/commit, punkt wej$cia silnika (np. entry.js),
punkt wejscia edytora (jesli konfiguracja), zasoby state, README (jak doda¢ do
materiatu i co klikng¢), dane domys$lne/demo (opcjonalnie), krétki opis logiki, test
kompatybilnosci z edytorem ZPE (2-3 zdania/screen), obstugiwane urzadzenia.

e Smoke test w edytorze - musi przej$¢: komponent na liscie; podglad dziata
(interakcje/przejscia); (jesli jest) panel edytora zapisuje; (jesli jest) zapis/odtworzenie
stanu; (jesli jest) walidacja; brak zewnetrznych URL-i.

6. Zgodnos¢ z wymaganiami scenariusza (Wykonawca / ORE — meryt., WCAG,
techn.)

Jedna tabela (1 strona):
e Cel ogolny/szczegotowy — ekran/aktywnos$¢ w makiecie,
e mechanika/interakcja, feedback/podpowiedz,
e WCAG - co wdrozone,
e uwagi/odstepstwa (i kiedy domykamy - np. beta).

Zatacz: mape przejs¢ (diagram/tekst).

Przyktad V.06 (wycinek): ,rozpoznaje elementy budowli w planie/przekroju/3D” — ekran
yutrwalanie” (3 widoki) — mechanika: wspolne podswietlenie — feedback: nazwa/ikona —
WCAG: kontrast, focus.

Przyktad I11.11 (wycinek): ,taczy budowe z funkcja tkanek” — siatka + baza komorek — drag

and drop z walidacjg — v /X + zarys - WCAG: etykiety, klawiatura.

7. Dokumentacja towarzyszgca (Wykonawca)

Dotacz:

e Opis interakgcji (1-2 strony),



o User-flow (diagram/lista),
e Lista ekranow + zrzuty (z krétkimi podpisami),

e Lista funkcji do bety (Swiadome odroczenia - rzeczy, ktére na pewno zostang pokazane
w becie).

e Raport z testéw (raport wewnetrzny QA - testy kompatybilnosci z platforma ZPE +
przegladarki/OS + znane ograniczenia, w przypadku konfliktéw naleZy je opisa¢ oraz
propozycje naprawy)

8. Raport dla ekspertow ORE (Wykonawca / ORE)
Krotko i rzeczowo:
e Opis wykonanych prac i decyzji projektowych,
e Rdznice vs scenariusz (jesli sg i uzyskaty akceptacje ORE) + uzasadnienie dydaktyczne,

e Propozycje do bety (rekomendacje wymagajace akceptacji ORE + uzasadnienie
dydaktyczne, podane w formie wariantéw do decyzji A/B). Przyktad:
e A:dodac¢ 3-stopniowe podpowiedzi (lepsza krzywa nauki, +1 tydz.),

e B:jedna ,super-podpowiedz” (szybciej, ale mniejszy efekt dydaktyczny).
Rekomendacja wykonawcy: A. Decyzja nalezy do ORE.

e Pytania do ORE (tematy, ktére wczes$niej nie byty poruszane).

e Linkdo repo + tag/commit oraz 1 screen z edytora (lista komponentéw + wstawiony
komponent w podgladzie).

9. Harmonogram i odpowiedzialnos¢ (Wykonawca)

Tabelka z datami i rolami: szkice Ul = implementacja interakcji — testy WCAG/kompatybilnosci
(QA) — weryfikacja wewn. — przekazanie ORE.
Tip: przy kazdym zadaniu wpisz artefakt (np. ,Ul: 5 ekranéw + mapa przejs¢”).

To jest uszczegdtowienie harmonogramdw, ktdre zostaty dostarczone do 3 miesigca trwania
projektu, spojny z tagowaniem wersji (makieta/beta/final).



10. Kryteria odbioru makiety (ORE)

Twarde warunki na TAK (wynikaja z pkt 3-8):

Finalny szKkic Ul i kKluczowe funkcje dziataja ,,na klik”,

Zgodnos¢ ze scenariuszem (tabela + mapa przej$¢) i wymaganiami technicznymi,
Dzialajacy prototyp (min. 1-2 aktywnosci z walidacjq i feedbackiem),

Test kompatybilnosci z ZPE (krétko/screen),

WCAG 2.1 AA - podstawy wykazane,

Komponent uruchamia sie w edytorze ZPE i dziala podstawowa konfiguracja (lista
+ ,przeciagnij i upusc¢”),

Podglad dziala, przejsScie przez 1-2 aktywnosci mozliwe (z komunikatami),

Repo + README dolaczone (URL + tag/commit) wersja zgodna z numerem w
metadanych.



