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Zatgcznik nr 3 do zapytania ofertowego
Szczegotowy opis przedmiotu zamoéwienia:

Przedmiotem zamdwienia jest realizacja zamdwienia pn.: Spotkania i patrole edukacyjne oraz
raptularz — wydanie w nakfadzie 2000 egz. W ramach realizacji Pozycji budzetowe] 6.7 wniosku,
na ktéra sktadajg sie:

- Spotkania i patrole edukacyjne oraz
- Raptularz — wydanie w naktadzie 2000 egz.
Rozumianych jako:

spotkania i patrole edukacyjne — spotkania (20 spotkan) i patrole edukacyjne (4 patrole)
polegajace na przeprowadzeniu i przygotowaniu gry terenowej dla 400 uczestnikow tgcznie
(patrole edukacyjne prowadzone beda przez pracownikéw Zamawiajgcego na Sciezce edukacyjnej
Parku w oparciu o gre terenowg) oraz

raptularz - wydanie w naktadzie 2000 egz. mini-raptularza — przewodnika do gry terenowej z
miejscem na notatki w formacie A5 i objetosci 44 stron.

Dziatania edukacyjne w ramach projektu ,Drapiezne pogranicze”.
W ramach projektu zostang przeprowadzone nastepujgce dziatania:

1. Przeprowadzenie 20 spotkan edukacyjnych,
2. Wykonanie raptularza (mini przewodnika) w ramach organizacji przeprowadzenia gry
terenowej.

W ramach spotkan edukacyjnych Wykonawca przeprowadza i organizuje gre terenowg w ....
wariantach w 5 placowkach dla uczniow szkét z rejonu Babiej Géry, w tym 4 spotkania na terenie
Polski i jedno spotkanie na terenie Stowacji.

Zatozenia i opis gry terenowej

Woprowadzenie
Gra terenowa to zabawa rozgrywana w czasie rzeczywistym w realnym swiecie. Do gry ma zostac

wykorzystany teren, jego topografia itp. Podstawowg umiejetnoscig wymagang od uczestnikéw jest
orientacja w terenie, umiejetnos¢ czytania mapy, spostrzegawczos¢, tatwosé tgczenia faktédw i umiejetnosé
zabawy w grupie, a takze respektowanie regut gry.

Gra terenowa daje mozliwos¢ zdobywania wiedzy, spedzenia czasu w aktywny i kreatywny sposdb, a takze
wspodtpracy w zespole i sprawnej komunikacji w celu zdobywania punktow/stanowisk - uzyskiwania
kolejnych informacji, dzieki ktérym mozna dotrze¢ do nastepnego stanowiska. Zdobywa sie przedmioty,
listy, zetony, skarby oraz kolejne wskazéwki. Gra terenowa ma wptywac na doskonalenie takich cech jak
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kreatywnosci, umiejetnosci np. czytanie map, sporzadzanie plandw, szkicdw, opiséw, odszyfrowywania,
wspotdziatania, szybkosci, spostrzegawczosci itp.

Zasady ogdlne i zatozenia gry terenowej

Gra terenowa ma opierac sie na scenariuszu tematycznie zwigzanym z biologig i zachowaniem zwierzat
drapieznych, o ktérych mowa w projekcie (wilka, niedzwiedzia i rysia). Gra bedzie uczyta np. postugiwania
sie mapga, schematem lub planem, logicznego myslenia, tgczenia ze sobg faktéw z réznych obszaréow (np.
odwotania do przystow, powiedzen czy bajek). Moze przybieraé rozng forme — taczy¢ ze sobg elementy
podchoddw, szukania skarbéw, questingu i opieraé sie na réznych formach aktywnosci: sprawnosciowej,
artystycznej i wykorzystywac umiejetnosci korzystania z mapy, multimedidw itp. Gra ma przetamacd
stereotypy myslenia np. negatywne konotacje wilka. Gra terenowa przewiduje wspétprace i nieszablonowe
myslenie, ktére sg podstawami pomyslnego ukonczenia gry. Odbywac sie bedzie na jednej ze Sciezek
edukacyjnych oraz w szkotach lub/i ich sgsiedztwie — majg tam zosta¢ zorganizowane stanowiska, do
ktérych uczestnicy muszg dotrzec dzieki odnalezionym wskazéwkom (ukryte listy, zaszyfrowane
informacje, instrukcje itp.). Do punktu, w ktérym znajduje sie skarb/rozwigzanie druzyny muszg dotrzec za
pomocg wskazéwek ukrywanych w réznych miejscach - stanowiskach — mogg to by¢ zaszyfrowane hasta,
przedmioty, zagadki, krzyzéwki itp., ktére powinny dawac instrukcje dotarcia do kolejnych punktow.

Przy opracowywaniu gry nalezy wzig¢ pod uwage wiek uczestnikdw — uczniowie szkdl podstawowych oraz
ich mozliwosci percepcyjne. Nad sprawnym i bezpiecznym przebiegiem gry przez caty czas piecze sprawuja
organizatorzy.

Gra ma opierac sie na oryginalnym pomysle i ma by¢ przygotowana tak, aby mozna jg byto wykorzystywac
wiele razy. Gra musi mie¢ opracowane, zgodnie w wyznaczonym celem, fabute i zasady. Musi rozgrywac sie
na okreslonej trasie z punktami — stanowiskami nie mniej niz 7 (w przypadku terenu BgPN — na jednej ze
$ciezek edukacyjnych - Bieg zycia lasu, a w przypadku 5-ciu szkét teren szkoty lub/i bezpieczny teren w
najblizszej okolicy). Ma musi opiera¢ na sekwencji przynajmniej 7 zadan (po minimum jednym na kazdym
ze stanowisk) i konczy¢ sie finatem, np. z rozszyfrowaniem hasta, odnalezieniem skarbu itp.

Do gry ma zostac przygotowany zestaw niezbednych akcesoridw dla kazdego z wariantéw, a takze
instrukcje, mapki, zadania itp. Dodatkiem do gry bedzie polsko-stowacki ,raptularz” (nazwa robocza — opis
raptularza w dalszej czesci zatgcznika). Petni¢ on bedzie role ,,przewodnika” — zawiera¢ bedzie podstawowe
informacje n.t. zwierzat, o ktdrych mowa w grze, a takze puste strony do rozwigzywania zadan gry
terenowej i notatek.

Wazne aspekty

Przy opracowywaniu i prowadzeniu gier nalezy wzig¢ pod uwage nastepujace aspekty:

- dostosowanie stopnia trudnosci zaje¢ do wieku i percepcji uczestnikow;

- wybdr odpowiedniego miejsca stanowisk i catego terenu do przeprowadzenia gry — tak w przypadku
najblizszego sasiedztwa 5 szkodft, jaki Sciezki edukacyjnej BgPN; skonsultowanie wyboru miejsca
prowadzenia gry z przedstawicielami szkoty i BgPN.

- przeprowadzenie ogladu terenu pod katem zagrozen dla bezpieczeristwa uczestnikow;

- uwzglednienie w instrukcji posiadania zestawu pierwszej pomocy oraz telefonu komérkowego, a takze
ustalenie zasad reagowania w razie zagrozenia;

- brak mozliwosci zejscia ze Sciezki — regulamin BgPN nakazuje odwiedzajgcym Park poruszanie sie jedynie
po wyznaczonych szlakach turystycznych i sciezkach edukacyjnych;

- zapoznanie uczestnikdéw z celami i zasadami gry, zasadami bezpieczenstwa oraz przekazanie informacji na
temat zrddta finansowania gier oraz projektu, w ramach ktérego srodki zostaty przyznane;

- wielokrotnos¢ uzytkowania akcesoriow do gry;

- usuniecie z terenu gry terenowej po jej zakoiczeniu materiatéw uzytych do przeprowadzenia gry;
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- réwnosci szans oraz braku wykluczenia (uczestnicy muszg by¢ przekonani, ze nie zostang o$mieszeni,
krytykowani itp.).

Cel gry

Celem gry jest zwiekszenie Swiadomosci mieszkancéw, zwtaszcza najmtodszych, w obszarze pogranicza,
zainteresowanie tematyka duzych drapieznikéw i zwiekszenie swiadomosci koniecznosci ochrony wilka,
rysia i niedZzwiedzia poprzez popularyzacje wiedzy na temat tych gatunkdw, a co za tym idzie - zbudowanie
pozytywnego nastawienia ksztattowanie postaw sprzyjajgcych ich ochronie. Gra ma przekazywaé wiedze o
trzech drapieznikach w sposdb ciekawy i oryginalny, taczac jg z zabawag i ruchem na swiezym powietrzu.

Odbiorcy

Odbiorcami sg uczniowie szkét podstawowych z najblizszego otoczenia Parku — zaréwno po stronie polskiej
jak i po stronie stowackiej, a takze grupy rodzinne — doroéli z dzie¢mi w réznym wieku.

Zbidr zadan w kazdym z wariantow powinien wiec przewidywac rézne poziomy percepcji (wariantowo).
Gra¢ mogg dwie, trzy lub cztery grupy. Gra moze takze opierad sie na pracy zespotowej.

Dziataniami ma zostac objeta grupa 400 uczestnikow — 20 grup (po piec z kazdej z pieciu szkdt) liczgcych po
20 uczestnikow.

Miejsce realizacji

Gry maja by¢ przeprowadzone w szkotach podstawowych w sgsiedztwie BgPN — 2 szkoty gmina Zawoja, 1
szkota gmina Jabtonka, 1 szkota gmina Lipnica Wielka, 1 szkota — okolice Namestova po stronie Stowacji
oraz na trasie jednej ze $ciezek edukacyjnych Babiogdrskiego Parku Narodowego, lezgcej w gminie Zawoja
— Zawoja Markowa; nazwa Sciezki Bieg zycia lasu.

Czas realizacji

Czas rozgrywania jednej gry — do dwdch godzin lekcyjnych.
Czas realizacji wszystkich gier — czerwiec 2025.
Przekazanie materiatéw — do konca czerwca 2025 roku.

Informacje n.t. raptularza:

,Raptularz” bedzie miat forme wydanego drukiem mini-przewodnika przyrodniczego, w ktérym uczestnicy
znajdg zestaw niezbednych do realizacji gry merytorycznych informacji n.t. drapieznikdw oraz wybrane
zadania. Stuzy¢ bedzie takze jako notes z pustymi stronami do notatek.

Wydanie ,raptularza” obejmuje:

Projekt graficzny — oktadka + wsad — strony bez numeracji
Teksty

Ttumaczenie na j. stowacki

Strona ilustracyjna — ryciny, fotografie itp.

Druk i dostawa

Dane techniczne:

Naktad 2000 egz.

Format A-5

Oprawa miekka — szycie — dwie zszywki

Papier: biaty offset umozliwiajgcy sporzadzanie notatek, rycin; gramatura 100g/m?2



:* * *; Wspétfinansowany przez
ll I te' ' es -**‘t UNIE EUROPEIJSKA

Polska - Stowacja

Oktadka — min. 200 g/m2, zadruk 4+4 — rozktad zadruku ponizej w opisie wsadu.
Wsad — 24 karty — 48 stron

Peten zadruk - 4+4 — 19 stron

Brak zadruku — 0+0 — 22 strony

Opis wsadu:

Oktadka przod:

1 - nazwa polska i stowacka

2 - info o notesie w jezyku polskim i stowackim (dostarcza Zamawiajgcy)
Oktadka tyt:

3 —info o projekcie w jezyku polskim i stowackim (dostarcza Zamawiajacy)
4 - logotyp Interreg 2021-2027 (dostarcza Zamawiajacy)

Wsad minimalny:

1 - nazwa polska i stowacka

2-3 ry$ — opis w j. polskim

4-5 ry$ — opis w j. stowackim

6-7 wilk — opis w j. polskim

8-9 wilk — opis w j. stowackim

10-11 niedzwiedZ — opis w j. polskim

12-13 niedZwiedZ — opis w j. stowackim

14-15 zadania w j. polskim i j. stowackim

16-17 zadania w j. polskim i j. stowackim

18-19 zadania w j. polskim i j. stowackim

20-41 strony bez zadruku na notatki

42 - stopka redakcyjna + logotypy



