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ZAtACZNIK NR 1 DO ZAPYTANIA OFERTOWEGO

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Wstep

Stacja Muzeum posiada kolekcje munduréw kolejowych. Dzieki nowatorskim rozwigzaniom
multimedialnym planujemy stworzy¢ ,wirtualng przymierzalnie” munduréw. Wspotczesny odbiorca
oczekuje interaktywnych doswiadczen, a cyfrowa archiwizacja zasobéw umozliwia ich
dtugoterminowg ochrone i wiekszg dostepnosé¢. Z uwagi na ograniczone miejsce na ekspozyciji,
chcemy umozliwi¢ zwiedzajgcym wirtualne przymierzanie munduréw kolejowych lub ich
elementéw oraz wystuchanie ich historii (wraz z audiodeskrypcja). Projekt ,Wirtualna
Przymierzalnia Munduréw Kolejowych” wzbogaci oferte Stacji Muzeum, wprowadzajac nowe
mozliwosci interaktywnego nauczania i angazowania odwiedzajgcych.

Za pomocg gestow, dzieki sledzeniu pozycji uzytkownika za pomoca dedykowanego czujnika,
zwiedzajacy bedzie mogt wybraé interesujgcy go stroj lub jego element. Zostanie on ,natozony”
na uczestnika zabawy, a ruchy gracza bedg odwzorowane przez ubranie. Podczas
"przymierzania" goscie rownolegle ustyszg historie prezentowanego munduru (z
audiodeskrypcjg), co umozliwi korzystanie z "przymierzalni" osobom niewidzgcym i
stabowidzgcym. Wykonane na urzgdzeniu zdjecie, zwiedzajgcy bedzie mogt pobra¢ w formie

elektronicznej lub wystaé na swoj adres mailowy.
Dane ogdlne

Przedmiotem zamowienia jest digitalizacja wybranych elementéw umundurowan kolejowych a
nastepnie kompleksowe wykonanie urzgdzenia wraz z oprogramowaniem dziatajgcego jak
wirtualne lustro (wyswietlajgcego odpowiednio odwrdocony obraz z kamery). To wirtualne lustro/
przymierzalnia umozliwi uzytkownikowi wirtualne ubranie historycznych elementéw
umundurowania kolejowego. Bedzie ono sterowanego za pomocg detektora pozycji uzytkownika.
Aplikacja powinna by¢ przystosowana do wyswietlania w formacie 9:16 w rozdzielczosci
minimum full HD (1080 x 1920).

Przedmiot zamowienia wykonany bedzie w sposab, ktéry zapewni mozliwos¢ dalszej edycji i

rozbudowy dedykowanej aplikaciji.

Modele oraz tekstury ubran zostang przygotowane przez Zleceniobiorce na podstawie materiatow
dostarczonych przez Zamawiajgcego. Powinny zosta¢ wykonane w taki sposéb, aby byly
atrakcyjne wizualnie (liczba wierzchotkéw nie mniejsza niz 1000 na model, symulacja materiatu,
rozdzielczosc¢ tekstur dobrana odpowiednio do rozmiaru obiektu) i jak najwierniej odzwierciedlaty

prawdziwe obiekty.
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Silnik graficzny, na ktorym zostanie oparta aplikacja, powinien obstugiwac sprzetowe obliczenia

fizyki. Wazne jest, aby srodowisko zapewniato wsparcie dla efektow postprocesingowych, takich

jak antialiasing i bloom, oraz zaawansowanych efektéw oswietleniowych, w tym dynamicznych

migkkich cieni i lightmapingu. Powinno réwniez obstugiwac jednostki cieniujgce oraz umozliwia¢

korzystanie z efektéw czgsteczkowych i zaawansowanej symulacji fizyki materiatdw, w tym

materiatow przypisanych do modeli zbudowanych na szkieletach. Niezbedna jest mozliwosé

wyboru metod kompresji tekstur (DXT, RGB, RGBA itp.) oraz wsparcie dla efektow

powierzchniowych, takich jak bump mapping, reflection mapping czy self-illumination. Silnik musi

wspotpracowac z bibliotekami graficznymi zgodnymi z DirectX 11 i umozliwia¢ dostosowanie

jakosci grafiki do wydajnosci sprzetu.

3. Szczegodtowe parametry urzgdzenia:

a)
b)

c)
d)

f)
9)

h)

Wyswietlanie odpowiednio przetworzonego obrazu, aby urzgdzenie dziatato jak lustro
Automatyczne wykrywanie obecnosci uzytkownika, z przechodzeniem aplikacji w stan
oczekiwania w przypadku jego braku
Mozliwos¢ obstugi catosci aplikacji za posrednictwem detektora postawy uzytkownika
Wyswietlanie i animacja modeli ubran dopasowanych do s$ledzonego uzytkownika
(Zamawiajgcy dostarczy materiaty do realizacji modeli - zdjecia, ale nie dostarczy samych
modeli)
Mozliwosc¢ recznego dopasowania ubran
Mozliwos¢ wyboru wyswietlanego ubrania
Mozliwos¢ wykonania zrzutu ekranu i pobrania go na urzadzenie mobilne poprzez
zeskanowanie np. kodu QR
Odtwarzanie dzwieku- kazdy element umundurowanie bedzie opisany i nagrany.
Uzytkownik wybierajgc dane umundurowanie od razu bedzie styszat jego opis, historie
(Gotowe nagrania zostang dostarczone przez Zamawiajgcego w form. Mp3)
Aplikacja musi dziata¢ ptynnie na komputerze o minimalnych parametrach:
— procesor min. czterordzeniowy, taktowanie zegara min. 3,2 GHz
— min. 16 GB pamieci operacyjnej klasy DDR4
— dysk twardy SSD o pojemnosci min 250 GB
— karta graficzna pozwalajgca na ptynng i bezproblemowg prace, o wydajnosci
poréwnywalnej z modelem GeForce RTX 4060 lub wyzsza. Wydajnos¢ obliczeniowa
karty graficznej powinna wynosi¢ minimum 14149 pkt. w rankingu High End Video
Card Chart zgodnie z wynikami rankingu na dzieh 03 pazdziernika 2024 r.
zamieszczonymi na stronie https://www.videocardbenchmark.net.
— mysz i klawiatura bezprzewodowe + dwa komplety akumulatoréw

— system operacyjny Windows 11 64-bit.
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4. Obudowa

Stanowisko powinno sktadac¢ sie z obudowy typu ,kiosk” lub ,totem”, we wnetrzu ktérej znajduje sie
jednostka komputera z systemem operacyjnym, sensora ruchu, gtosnikéw oraz wyswietlacza.
Komputer bedzie podtgczony do Internetu. Poza stanowiskiem Zamawiajgcy zapewni serwer

przechowujgcy zdjecia uzytkownikéw i baze strojow.

Wykonanie: Obudowe nalezy wykona¢ jako sztywnag, estetyczng konstrukcje z wydzieleniem
wewnatrz miejsca na niezbedne do obstugi stanowiska urzgdzenia, obtozong materiatem
wykonczeniowym wykazujgcym silng odpornos$¢ na zniszczenia i zarysowania. Obudowe nalezy
wyposazy¢ we wpusty powietrza zapewniajgce wentylacje znajdujgcych sie wewnatrz urzgdzen —
boczne ptaszczyzny obudowy. Wpusty zabezpieczy¢ perforowanymi maskownicami, np. ze stali
(nierdzewnej) perforowanej lub ostonami z pcv. Nalezy zapewni¢ mozliwos¢ dostepu do wnetrza
obudowy w celu podtgczenia, naprawy i biezgcej konserwacji znajdujgcych sie wewnatrz urzadzen.
W obudowie nalezy przewidzie¢ miejsce na ekran, umieszczony w pozycji pionowej, wneke na

umieszczenie sensora ruchu

Odpowiednie oswietlenie w pomieszczeniu zapewni Zamawiajgcy zgodnie z wczesniej przestanymi

parametrami i szczegdtowymi informacjami technicznymi.

5. Harmonogram prac wdrozeniowych

Etap | Zakres Termin zakonczenia Etapu

I Uszczegotowienie analizy wymagan i projekt Do dnia 30.10.2024

funkcjonalny oraz techniczny urzadzenia

Il Produkcja oprogramowania oraz urzadzenia Do dnia 20.11.2024

1] Digitalizacja historycznych mundurow kolejowych Do dnia 20.11.2024

v Weryfikacja dziatania urzadzenia oraz aplikacji ( testy, Do dnia 23.11.2024
korekty)

Y Uruchomienie Wirtualnej Przymierzalni Mundurow Do dnia 24.11.2024
Kolejowych

Harmonogram wdrozenia musi obejmowacé etapy:

Etap Opis
Etap | Uzgodnienia organizacyjne. Ustalenie harmonogramu
Uszczegotowienie analizy realizacji, uszczegotowienie OPZ, opis sposobu realizacji

wymagan i projekt funkcjonalny | wymagan, przedstawienie koncepcji realizacyjne;j

oraz techniczny urzgdzenia poszczegolnych modutdw przez Wykonawce.
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Etap | konczy sie podpisaniem protokotu odbioru: Projektu
Funkcjonalnego, Projektu Technicznego i Projektu

Graficznego urzadzenia.

Etap I

Produkcja oprogramowania oraz
urzgdzenia, digitalizacja
historycznych munduréw

kolejowych

Produkcja oprogramowania oraz urzgdzenia, digitalizacja
elementéw umundurowania, historycznych munduréw
kolejowych

Etap Il konczy sie podpisaniem protokotu

przedstawiajgcego wizualng koncepcje urzadzenia.

Etap Il
Digitalizacja historycznych

munduréw kolejowych

Stworzenie cyfrowych modeli i zasobéw multimedialnych
na podstawie przestanych przez Zamawiajgcego
materiatow.

Etap Il konczy sie podpisaniem protokotu
przedstawiajgcego wyglad zdigitalizowanych wybranych

elementéw munduréw kolejowych.

Etap IV
Weryfikacja dziatania
urzgdzenia oraz aplikaciji ( testy,

korekty)

Montaz urzadzenia w przestrzeni Zamawiajgcego,
realizacja testéw akceptacyjnych rozwigzania.

Etap IV konczy sie podpisaniem protokotu odbioru testéw.

Etap V
Uruchomienie Wirtualnej
Przymierzalni Mundurow

Kolejowych

Uruchomienie Wirtualnej Przymierzalni Munduréw
Kolejowych,
Etap V konczy sie podpisaniem protokotu odbioru projektu

wdrozeniowego.




