NASK B gl ookt namsowany zesrodkow
Zatacznik nr 2 do Zapytania
SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

1. Przedmiot zamdwienia

Przedmiotem zamdwienia jest zaprojektowanie i przygotowanie Materiatéw Dydaktycznych
oraz przeprowadzenie na ich podstawie cyklu Warsztatéw Edukacyjnych pod roboczym
tytutem: ,,Mobilny escape room edukacyjny o dezinformacji (XVII w.), inspirowany stylistykg
XVll-wiecznej Polski”. Wykonawca zrealizuje przedmiot zamdwienia z wykorzystaniem
metody grywalizacji, ktéra musi obejmowal mechanizmy angazujgce uczestnikdéw, w
szczegolnosci: narracje fabularng osadzong w realiach XVIl-wiecznej Polski, zadania logiczne
bezposrednio powigzane z tematyka dezinformacji i mechanizmami manipulacji oraz prace
zespotowq pod presjg czasu. Przedmiot zamdwienia obejmuje opracowanie i przekazanie
Dokumentacji (w tym Scenariusza Warsztatow Edukacyjnych); przygotowanie Materiatéw
Dydaktycznych; przeprowadzenie cyklu Warsztatéw Edukacyjnych metoda grywalizacji w 10
szkotach wskazanych przez Zamawiajgcego na terenie wojewddztw: mazowieckiego,
pomorskiego, tédzkiego oraz $lgskiego; zapewnienie transportu Materiatéw Dydaktycznych do
wszystkich miejsc realizacji Warsztatow Edukacyjnych oraz ich korncowg dostawe do siedziby
Zamawiajgcego (ul. Kolska 12, Warszawa); przeniesienie autorskich praw majatkowych do
wszelkich rezultatéw prac stanowigcych utwory, wytworzonych w ramach realizacji
Przedmiotu Umowy (w szczegdlnos$ci do Scenariusza Warsztatéw Edukacyjnych, projektéw
graficznych, elementéw poligraficznych Materiatéw Dydaktycznych oraz Dokumentacji). .

2. Wymogi dotyczgce scenariusza i tresci edukacyjnych

1. Scenariusz warsztatow w formule gry opracowany i realizowany w jezyku polskim,

powinien zawiera¢ minimum 10-12 zagadek opartych o:
» analize fatszywych informacji,
» rozpoznawanie manipulacji,
» weryfikacje zrodet,
» poréwnywanie wersji wydarzen,
» wykrywanie sprzecznosci.

2. Wszystkie zagadki oraz narracja gry muszg by¢ przygotowane i prowadzone w jezyku
polskim oraz musza by¢ osadzone w humorystycznej, stylizowanej na XVII wiek
narracji.

3. Fabuta musi dotyczyé funkcjonowania wsi, folwarku lub spotecznosci szlacheckiej, w
ktorej pojawiajg sie plotki, fatszywe doniesienia i dezinformacja wptywajgca na decyzje
mieszkancow.

4. Element edukacyjny musi zostaé uwzgledniony rowniez w debriefingu po grze.

5. Kazda z gier musi by¢ realizowana przy udziale co najmniej 2 treneréw

3. Uczestnicy i czas rozgrywki

1. Escape room musi umozliwia¢ jednoczesne uczestnictwo 20—-30 osdb.

2. Konstrukcja i logika warsztatow w formule gry muszg przewidywaé prace w
rownolegtych zespotach (np. 4-6 grup) tzn. konstrukcja i logika gry powinna
umozliwia¢ jednoczesng prace rownolegtych zespotéw (4—6 grup), ktdre realizujg i
rozwigzujg przypisane im zadania w tym samym czasie. Warsztaty musi zapewniac
niezaleznos¢ pracy poszczegdlnych grup, na tym samym poziomie trudnosci
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3. Czas trwania jednej rozgrywki: 90—120 minut + 10—15 minut debriefingu.

4. Konstrukcja i mobilno$¢ materiatéw dydaktycznych w postaci sktadowych escape roomu

1. Materiaty dydaktyczne w postaci elementéw sktadowych escape roomu muszg byé w
petni mobilne, przeznaczone do wielokrotnego montazu i fatwego transportu
samochodem osobowym. Przez samochdd osobowy zamawiajgcy rozumie pojazd o
nadwoziu kombi. O wymiarach bagaznika: gtebokos¢ bagaznika 1 m—1,5 m, szerokos¢
do 1 m, wysokos¢ bagaznika maksimum 90 cm od podtogi do dachu.

2. Wszystkie elementy wyposazenia muszg byc¢:

sktadane,
modutowe,
mozliwe do przewiezienia samochodem osobowym,
przeznaczone do krétkotrwatego i niestatego uzytkowania, w rdznych
lokalizacjach,
» mogace zmieniac konfiguracje w zaleznosci od potrzeb uzytkowych,
» niezwigzane trwale z gruntem ani budynkiem (brak trwatego montazu)
» mozliwe do przeniesienia przez 1-2 osoby.
3. Maksymalna waga pojedynczego elementu nie moze przekraczac 15 kg.
Czas montazu i demontazu w kazdej lokalizacji nie powinien przekracza¢ 60 minut.

5. Konstrukcja powinna umozliwia¢ ustawienie escape roomu w pomieszczeniach
szkolnych o réznych wymiarach nie mniejszych niz 55 metréw kwadratowych i nie
wiekszych niz 80 metréow kwadratowych.

5. Wystrdj, scenografia i rekwizyty

1. Estetyka musi odpowiadaé klimatowi XVII wieku, w szczegdlnosci:

» Drewniane/drewnopodobne (sklejka) skrzynie, szkatutki, parawany,
» stylizowane pergaminy, listy, pieczecie, mapy,
» elementy strojow i dekoracji szlacheckich.

2. Materiaty muszg by¢ trwate i odporne. Zalecane materiaty: materiat banerowy tkanina
poliestrowa przeznaczona do druku solwentowego 510g, worbla, akcesoria wykonane
technika butaforowa, pianka poliuteranowa, zywica epoksydowa, materiaty tekstylne,
ekologiczne futra, drewno, plastik, sklejka
Scenografia musi pozwalaé na szybkie i bezpieczne ztozenie.

4. Zabezpieczenie — pokrowce z materiat impregnowany ogniochronnie i hydrofobowo
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6. Wymogi techniczne
1. Materiaty dydaktyczne w postaci elementéw sktadowych escape room nie moze
wymagaé specjalistycznego zasilania; ewentualne elementy elektroniczne muszg
dziata¢ na baterie lub akumulatory.
2. Wykonawca dostarcza wszystkie niezbedne rekwizyty, w tym min.:
» elementy zagadek,
» materiaty piSmiennicze,
» elementy oswietlenia (jesli wymagane),
» drobne dekoracje
3. Wykonawca dostarcza kompletng dokumentacje:
> scenariusz,
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» instrukcje montazu poszczegdlnych elementéw sktadowych,
» instrukcje dla prowadzacego.

7. Transport, montaz i realizacja 10 gier w szkotfach

7.1. Transport

Wykonawca zapewnia transport materiatéw dydaktycznych bedacych sktadowymi escape
roomu:

1. do 10 wskazanych szkét na terenie minimum czterech wojewddztw, (mazowieckiego,
pomorskiego, téddzkiego i $lgskiego)

2. z powrotem do miejsca przechowywania.

3. do miejsca odbioru przez Zamawiajgcego po wykonaniu przedmiotu zamowienia, ul

Kolska 12, 01-045 Warszawa

Wykonawca zapewnia podczas wykonywania umowy:

pojazd,

ekipe do zatadunku i roztadunku,

osoby prowadzgce warsztaty w formie escape room i debriefing

Wykonawca przez caty okres realizacji umowy ma posiadaé ubezpieczenie OC,
ktére obejmuje w szczegdlnosci szkody w mieniu powierzonym i za szkody
wyrzgdzone osobie trzeciej.
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7.2. Montaz i demontaz
Wykonawca odpowiada za petny montaz i demontaz materiatéw dydaktycznych w formie
escape roomu w kazdej lokalizacji (czas kazdego montazu i demontazu
7.3. Przeprowadzenie gier
Wykonawca przeprowadzi 10 petnych w formie warsztatow escape roomu obejmujgcych:
> obstuge przez min. 2 animatoréw/treneréw
> gre, w formie warsztatow trwajgcg 90-120 min dla 20—30 osdb,
> debriefing dot. dezinformacji (min. 10-15 min),
> materiaty dla uczestnikdw — ulotki tematyczne w formacie A4 lub plakaty dotyczace
edukacji A3 na temat dezinformacji. Minimum 40 do kazdej z 10 lokalizacji. Tres¢
merytoryczna powinna by¢ uzgodniona z Zamawiajgcym.
7.4. Harmonogram
1. Wykonawca przedstawi proponowany harmonogram realizacji min. 14 dni przed
pierwszg gra.
2. Zamawiajacy moze wprowadzi¢ zmiany w harmonogramie po uzgodnieniach z
Wykonawca.
3. Warsztaty w 10 szkotach oraz szkolenie z obstugi escape roomu zakorhczg sie do
30.11.2026.
7.5. Raport koncowy
Po zakonczeniu dziatan Wykonawca przygotuje raport zawierajacy:
> daty i miejsca realizacji,
> liczbe uczestnikdéw,
> opis przebiegu gier,
> rekomendacje i ewentualne problemy merytoryczne i techniczne,
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> dokumentacje fotograficzng (min. 2 zdjecia w kazdej z lokalizacji) rozstawionej
scenografii

8. Szkolenie i przekazanie materiatéw
1. Wykonawca przeprowadzi szkolenie z prowadzenia warsztatow w formie escape
roomu dla wskazanych maks. 10 oséb (min. 2 godziny) w siedzibie zamawiajacego.
2. Wykonawca przekaze wszystkie materiaty w wersji elektronicznej i papierowe;j.

9. Gwarancja
Wykonawca udzieli min. 12-miesiecznej gwarancji na poszczegdlne materiaty edukacyjne
bedace dekoracjami/sktadowymi.

10. Wykonawca przed nawigzaniem z osobg (trenerem Szkolenia) stosunku pracy lub przed
dopuszczeniem takiej osoby do realizacji zadan lub innej dziatalnosci zwigzanej z
wychowaniem, edukacjg lub z opiekg nad matoletnimi, zobowigzany bedzie do: 1) uzyskania
informacji, czy dane tej osoby sg zamieszczone w Rejestrze Sprawcow Przestepstw na Tle
Seksualnym z dostepem ograniczonym, zgodnie z art. 21 ustawy z dnia 13 maja 2016 r. o
przeciwdziataniu zagrozeniom przestepczoscig na tle seksualnym (t.j.Dz. U. z 2024 r. poz.
1802), 2) do zapewnienia przediozenia przez kazdego trenera - informacji z Krajowego
Rejestru Karnego w zakresie przestepstw okreslonych w rozdziale XIX i XXV Kodeksu karnego,
w art. 189ai art. 207 Kodeksu karnego oraz w ustawie z dnia 29 lipca 2005 r. o przeciwdziataniu
narkomanii (t.j. Dz. U. z 2023 r. poz. 1939), lub za odpowiadajgce tym przestepstwom czyny
zabronione okreslone w przepisach prawa obcego. Zamawiajgcy moze poprosi¢ o wglad do
zebranych informaciji.



