Kostium maskotki slaskiej Policji jest chroniony wzorem przemystowym, wyglad jej odzwierciedla
zatgczone zdjecie. Strdoj maskotki ,Sznupka” powinien by¢é dopasowany do animatora o wzrosScie
minimalnym 170 cm, a maksymalnym 190 cm.

Stréj wykonany zgodnie z opisem wzoru przemystowego zamieszczonym w zatgczniku.

UWAGA! Zmiana koloru z niebieskiego/turkusowego na granatowy (odcien gabardynowy zgodny z
umundurowaniem Policji). W zatgczniku znajduje sie plik wraz z okresleniem wspoétrzednych barwy.

Czesci stroju:

Gtowa z kufg owalng i otworem odzwierciedlajgcym usta, dzieki ktéoremu animator widzi,
a jednoczesnie spowoduje, ze maskotka jest bardziej usmiechnieta. Na kufie znajdujg sie piegi. tata
na lewym oku w kolorze turkusowym, stykajaca sie z uchem. Uszy w kolorze turkusowym, lekko
usztywnione i uniesione, od strony wewnetrznej w kolorze czerwonym. Nos zaokraglony w kolorze

czerwonym. Czapka z otokiem w kolorze turkusowym, z napisem SZNUPEK. Na czapce umieszczone
godto. Daszek czapki usztywniony z materiatu np. skéropodobnego, skérzanego. Czapka w kolorze
granatowym. W czapce maskotki znajdujacy sie system chtodzenia w postaci wentylatora. Plastikowy
stelaz znajdujacy sie w gtowie kostiumu, w celu zachowania higieny uzytkownika. Wielkos¢ stelaza
i glowy kostiumu zapewniajgca komfort uzytkowania.

Dodatkowo: wyposazenie stroju w wentylacje do maski tadowanej power bankiem.

Tutdw z brzuchem w ksztatcie gruszki, zaczynajacy sie od szyi w ksztatcie trdjkata i schodzacego do
wysokosci bioder w ksztatcie owalu. Brzuszek w kolorze ecru. Ogon lekko usztywniony, krétki — ok.

30/40 cm, zadarty, w kolorze turkusowym, reszta tutowia w kolorze granatowym. Na lewej stronie
tutowia umieszczona gwiazda policyjna z napisem Policja Slagska — podszyta rzepem w celu
ewentualnej zmiany na inng naszywke — w zatgczniku znajduje sie plik ze wzorem emblematu. Pod
kostiumem stelaz usztywniajgcy brzuch albo wszyty bezposrednio w kostium i nadajacy swoim
wypetnieniem ksztatt owalny. Doszycie do stroju SZNUPKA pétgolfu w celu lepszego zakrycia
fragmentu szyi animatora.

tapy - przednie fapy w postaci rekawiczek pieciopalczastych, odzwierciedlajacych tapy psa, od
wewnetrznej strony w kolorze ecru i czarnymi ,poduszkami”. tapy tylne trdjpalczaste,
odzwierciedlajgce psie tapy, w postaci naktadanych butéw do uzytkowania na zewnatrz i/lub do
wewnatrz. Buty na zewnatrz w postaci nakfadki na buty animatora, w kolorze granatowym badz
czarnym, buty do wnetrza budynkdow z podeszwg antyposlizgowa. Buty osobno zaktadane (nie
pofaczone ze strojem).

Torba pozwalajgca spakowaé wszystkie czesci stroju.

Zastosowanie materiatéw pozwalajgcych utrzymac odpowiedni ksztatt stroju (np. stelazy). Materiaty
przyjazne i przyjemne dla dzieci, posiadajgce certyfikaty - dopuszczone do uzytku przez dzieci, znak
CE.

Niedozwolone umieszczanie na stroju logo producenta, reklam - w postaci wszywek, naklejek czy tez
nadrukéw, jak rdwniez innych symboli, niezgodnych ze wzorem przemystowym.

Bez zgody Zamawiajgcego nie dozwolone jest filmowanie i fotografowanie gotowego projektu w celu
promocji i reklamy firmy.

UWAGA! Firma, ktdrej oferta zostanie wybrana zobowigzana jest do przestania wzornika
tkaniny w celu zaakceptowania struktury tkaniny i jej odcienia.



