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SCHEMAT BOISKA:

Uwaga:

linie pola gry do gry w pitke noznq wykona¢ o gr. 5cm w kolorze biatym

(linie wykonaé jako nadrzedne wzgledem lini pola do gry w koszykéwke)
—  linie wykona¢ poprzez malowanie

1 — Bramki do gry w pitke nozng

dowigzanie do nawierzchni z kostki betonowe]
dowigzanie do nawierzchni mineralnej
dowigzanie do nawierzchni wokd1 nasadzen
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