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ZADANIE V

KSIAZKI, PODRECZNIKI, MAPY i GRY EDUKACYJNE

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Lp. Przedmiot Specyfikacja

1 Atlas do oznaczania Atlas do oznaczania roslin - Rosliny. Spotkania z przyroda.
roslin Autorzy: Zbigniew Nawara, Inga Szwedler. Stron: 400

2 Atlas zwierzat Atlas zwierzat - Zwierzeta. Spotkania z przyrodg. Autorzy:

Autor: Stichmann Wilfried,Kretzschmar Erich. 448 stron

3 Atlas drzew Atlas drzew - Drzewa. Spotkania z przyrodg,Autor: Mark
Bachofer Joachim Mayer

4 Plansza - cykl Plansza - cykl rozwojowy mchu i paproci. Parametry
rozwojowy mchu i przyblizone. Format: 70 cm x 100 cm po rozwinieciu. Druk
paproci wielkoformatowy w 1 ark. wydawniczym nie klejony. Pokrycie,

folia wzmacniajaca btysk, nadajgca efektowny potysk. Folia
zawiera filtr UV opdzniajgcy proces — ptowienia kolorow.
Powierzchnia planszy, jest zmywalna, dzieki czemu tatwo jg
utrzymywaé w czystosci.

5 Plansza- cykl Plansza- cykl rozwojowy sosny. Parametry przyblizone.
rozwojowy sosny Format: 70 cm x 100 cm po rozwinieciu. Druk
wielkoformatowy w 1 ark. wydawniczym nie klejony. Pokrycie,
folia wzmacniajaca btysk, nadajaca efektowny potysk. Folia
zawiera filtr UV opdZniajgcy proces — ptowienia koloréw.
Powierzchnia planszy, jest zmywalna, dzieki czemu fatwo ja
utrzymywaé w czystosci.

6 Plansza- od kwiatu do | Plansza- od kwiatu do owocu. Parametry przyblizone. Format:
owocu 70 cm x 100 ¢cm po rozwinieciu. Druk wielkoformatowy w 1
ark. wydawniczym nie klejony. Pokrycie, folia wzmacniajaca
btysk, nadajgca efektowny potysk. Folia zawiera filtr UV
opdzniajgcy proces — ptowienia kolorow. Powierzchnia
planszy, jest zmywalna, dzieki czemu tatwo jg utrzymywac w
czystosci.

7 Plansza - witaminy w | Plansza - witaminy w organizmie cztowieka. Parametry
organizmie cztowieka | przyblizone. Format: 70 cm x 100 cm po rozwinieciu (+/-10%).
Druk wielkoformatowy w 1 ark. wydawniczym nie klejony.
Pokrycie, folia wzmacniajgca btysk, nadajgca efektowny
potysk. Folia zawiera filtr UV opdzZniajacy proces — ptowienia
koloréw. Powierzchnia planszy, jest zmywalna, dzieki czemu
tatwo jg utrzymywac w czystosci.

8 Gra edukacyjna: Gra typu ,,memory”, edukacyjna z wiadomosciami z zakresu
kwasy i zasady chemii. Chemiczne memory gra pamieciowa z zakresu wiedzy
ze szkoty podstawowej z chemii. Dziat, tematyka uktadanki:
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Kwasy i zasady.

Elementy ze sklejki lub drewna z naniesionymi hastami,
wzorami chemicznymi oraz ich wyjasnieniami.

W zestawie minimum 40 sztuk ptytek ze sklejki o wymiarach
min. 4x8 cm oraz drewniane pudetko do przechowywania gry.

Gra edukacyjna:
pochodne
weglowodoréw

Gra typu ,,memory”, edukacyjna z wiadomosciami z zakresu
chemii. Chemiczne memory gra pamieciowa z zakresu wiedzy
ze szkoty podstawowej z chemii. Dziat, tematyka uktadanki:
Pochodne weglowodoréw.

Elementy ze sklejki lub drewna z naniesionymi hastami,
wzorami chemicznymi oraz ich wyjasnieniami.

W zestawie minimum 40 sztuk ptytek ze sklejki o wymiarach
min. 4x8 cm oraz drewniane pudetko do przechowywania gry.

10

Gra edukacyjna:
wegiel i jego zwigzki

Gra typu ,,memory”, edukacyjna z wiadomosciami z zakresu
chemii. Chemiczne memory gra pamieciowa z zakresu wiedzy
ze szkoty podstawowej z chemii. Dziat, tematyka uktadanki:
Wegiel i jego zwigzki

Elementy ze sklejki lub drewna z naniesionymi hastami,
wzorami chemicznymi oraz ich wyjasnieniami.

W zestawie minimum 40 sztuk ptytek ze sklejki o wymiarach
min. 4x8 cm oraz drewniane pudetko do przechowywania gry.

11

Gra edukacyjna: sole

Gra typu ,,domino”, edukacyjna z wiadomosciami z zakresu
chemii. Chemiczne domino gra logiczna z zakresu wiedzy ze
szkoty podstawowej z chemii. Dziat, tematyka uktadanki: Sole
Elementy ze sklejki lub drewna z naniesionymi hastami,
wzorami chemicznymi oraz ich wyjasnieniami.

W zestawie minimum 30 sztuk ptytek domino ze sklejki o
wymiarach min. 4x8 cm oraz drewniane pudetko do
przechowywania gry.

12

Repetytorium historia
kl.4-6

Repetytorium. Szkofa podstawowa. Historia. Klasy 4-6 aut.
Beata Jozkéw lub ksigzka rGwnowazna. Repetytorium - szkota
podstawowa - historia pozwoli uczniom klas 4-6
bezproblemowo i skutecznie zdobywac informacje niezbedne
do opanowania podstawy programowej. Repetytorium...
zawiera liczne mapy, zdjecia oraz reprodukcje dziet sztuki,
ktore pozwolg tatwiej zrozumied i przyswoic¢ wiedze na temat
przesztosci Swiata i Polski.

13

Repetytorium historia
kl.7-8

Repetytorium. Szkofa podstawowa. Historia. Klasy 7-8. aut.
Beata Jozkéw lub ksigzka rownowazna. Uczen moze
efektywnie opanowa¢ wymogi podstawy programowe;j.
Repetytorium... zawiera mapy, schematy i reprodukcje
obrazow, dzieki ktdrym rzetelnie opisane fakty nabiorg
konkretnych ksztattow

14

Plansze: jezyk polski —
gramatyka i
interpunkcja, zestaw

Plansze Scienne: jezyk polski - gramatyka i interpunkcja lub
zestaw rownowazny. Zestaw powinien zawiera¢ min. 13
plansz z zagadnieniami gramatyki i interpunkcji. Druk na
papierze kredowym 250 g, foliowana jednostronnie, format:
70 x 100cm, aluminiowe listwy z zawieszkg lub drewniane
potwatki z linka

2 B~lubelskie
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15

Stownik jezyka
polskiego

Stownik jezyka polskiego PWN lub réwnowazny. Zawiera:
okoto 50 000 haset; 21 000 frazeologizmow i 5000 termindow
specjalistycznych; wyczerpujace informacje o wyrazie —
definicje, pochodzenie, kwalifikatory, przyktady uzycia,
odmiane; tabele fleksyjne z odmianami rzeczownikéw,
przymiotnikéw i czasownikdw.

16

Wielki stownik
frazeologiczny

Wielki stownik frazeologiczny z przystowiami PWN lub
rownowazny. 17 000 zwigzkéw wyrazowych ilustrowanych 12
000 przyktaddw z Korpusu Jezyka Polskiego PWN, liczagcego
100 000 000 wyrazéw, 500 przystéw opatrzonych definicjami.

17

Stownik wyrazéw
obcych

Stownik wyrazéw obcych PWN oprac. prof. Andrzej
Bankowski.lub rownowazny. 40 000 haset i podhaset.
Wydawnictwo ksigzkowe.

18

Wielki stownik
ortograficzny

Wielki stownik ortograficzny PWN lub réwnowazny. 140 000
haset. Najnowsze wydanie, zgodne z najnowszymi zmianami w
ortografii. Wydawnictwo ksigzkowe.

19

Stownik synoniméw

Stownik synoniméw PWN aut.: Zofia Kurzowa, Zofia Kubiszyn-
Medrala, Mirostaw Skarzynski, Justyna Winiarska lub
rownowazny.

20

Stownik poprawnej
polszczyzny

Stownik poprawnej polszczyzny PWN lub réwnowazny.
Stownik ztozony z zestawu 2 tomoéw. 50 000 haset, w tym
stownictwo wspodtczesne, wyrazy dawne, wystepujace jeszcze
we frazeologizmach i przystowiach, regionalizmy, stownictwo
srodowiskowe i potoczne.

21

Gra edukacyjna, 5
sekund

Gra 5 sekund lub réwnowazna w zakresie spetniania celu
dydaktycznego i zawartosci zestawu. Gra polega na
odpowiedzi na wylosowane pytanie w ciggu 5 sekund.
Zawarto$¢ zestawu do gry: 378 kart z pytaniami (756 pytan), 6
kart ,,Nastepny”, 6 kart ,Zmiana”, 6 pionkdw do gry, plansza
do gry, specjalny czasomierz, plastikowe pudetko na karty,
instrukcja. Mozliwosc rozgrywki bez planszy.

22

Gra edukacyjna, 5
sekund Junior

Gra 5 sekund Junior - wersja dla dzieci lub rownowazna w
zakresie spetfniania celu dydaktycznego i zawartosci zestawu:.
Gra polega na odpowiedzi na wylosowane pytanie w ciggu 5
sekund. Zawarto$¢ zestawu do gry: 378 kart z pytaniami (756
pytan), 6 kart ,,Nastepny”, 6 kart ,,Zmiana”, 6 pionkow do gry,
plansza do gry, specjalny czasomierz, plastikowe pudetko na
karty, instrukcja. Mozliwos¢ rozgrywki bez planszy.

23

Gra Dobble Zwierzaki

Gra Dobble Zwierzaki lub réwnowazna w zakresie spetfniania
celu dydaktycznego i zawartosci zestawu:. llos¢ graczy: 2
osoby, 3-4 osoby, 5 i wiecej. Gra sktada sie z 55 kolorowych
kart z czytelnymi symbolami zwierzat zamknietych w
metalowej puszce.

24

Dobble XXL

Dobble XXL — gra edukacyjna lub produkt, ktéry bedzie
rownowazny pod wzgledem spetniania zadan
dydaktycznych/merytorycznych i przyblizonego sktadu
zestawu oraz podanych parametréw technicznych w zakresie
(+/-) 10%. . Przeznaczona do zaje¢ wewnatrz jak i na Swiezym
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powietrzu. Celem gr jest odnalezienie i wskazanie
identycznych symboli, zanim zrobig to przeciwnicy. Dowolne
dwie karty z zestawu zawsze tgczy doktadnie jeden wspdiny
obrazek. Wiek graczy: od 6 lat, liczba graczy: 2-8 oséb.
Zawartos¢ zestawu: 20 plastikowych kart o srednicy 45 cm,
instrukcja

25 | Gratypu jenga Gra typu ,jenga”, ,, Tanczaca wieza” lub réwnowazna w
zakresie wymagan minimalnych: Zasady gry: Z podtuznych
klockéw gracze budujg wieze. Rozgrywka polega na
wyciaganiu kolejno klockéw z dolnej lub $rodkowej czesci
wiezy - po jednym klocku w jednej kolejce, nastepnie gracz
stara sie umiesci¢ klocek, ktéry wyjat, na szczycie wiezy tak, by
nie przewrdci¢ wiezy. Gra jest kontynuowana do momentu,
gdy wieza sie przewrdci. Sktad zestawu do gry: minimum 49
sztuk drewnianych klockéw do gry, kostka do gry, instrukcja,
kartonowe opakowanie, pojedynczy klocek o dtugosci ni
mniejszej niz 7 cm, szeroko$¢ boku 2 cm (+/- 1 cm) Gra
przeznaczona dla 2 lub wiecej oséb w wieku powyzej
czwartego roku zycia.

26 | Gra podrdz w czasie Gra edukacyjna. Podréz w czasie, wydawnictwo Nasza
Ksiegarnia. Gra rozwija umiejetnos$¢ opowiadania, pamiec,
wyobraznie, skojarzenia i empatie. Do gry dofgczony jest
komentarz psychologa dzieciecego. Gra oparta o pamiec i,
mnemotechnicznie, opowiadanie historii. Historie te,
powstate wskutek préby potgczenia ilustracji krain z losowymi
przedmiotami. Gra planszowa. Gra edukacyjna lub produkt
rownowazny pod wzgledem spetniania zadan
dydaktycznych/merytorycznych w zakresie: ,Gra rozwijajgca
umiejetnos$¢ opowiadania, pamie¢, wyobraznie, skojarzenia i
empatie. Gra oparta o pamieé i opowiadanie historii
przeznaczona dla dzieci"

27 | Memo dotykowe Memo dotykowe, Gra sensoryczna lub réwnowazna w
zakresie spetfniania celu dydaktycznego i zawartosci zestawu.
Gra polega na odnajdywaniu z uzyciem dotyku dwdch
jednakowych elementéw. Zestaw skfada sie z 32 elementéw
w ksztatcie walca drewnianego, z r6znorodng w dotyku
powierzchnig, fakturg na podstawie wewnatrz. Przyblizona
$rednica pojedynczego walca 4 cm. W zestawie torba /
pokrowiec do przechowywania i transportu.

28 | REGULACJA EMOCJI — | REGULACIA EMOCII —gra psychoterapeutyczna lub

gra rownowazne w zakresie spetniania celu dydaktycznego i
zawartosci zestawu, wzmacnia i buduje inteligencje
emocjonalng tych, wszechstronne narzedzie do pracy
indywidualnej i zespotowej. Zestaw do gry zawiera: 1 duza
kostka z emocjami i 5 matych kostek z cyframi, zaproszenie do
dialogu, karta ¢éwiczen, 30 kolorowych kart, 2 przyktadowe
instrukcje, poreczne drewniane pudetko do przechowywania i
transportu gry.




*

Rzeczpospolita Dofinansowane przez b : * |

- Polska

; @~ lubelskie

Unig Europejsk: e I " Czycie!
e Pejska (S‘de'@'yae,

* g

Fundusze Europejskie
dla Lubelskiego

29

Karty aktywnosci
nastolatkow

KAN - Karty Aktywnosci Nastolatkéw, autor: Wegner-Jezierska
Magdalena , Gotagb Dominika, wydawnictwo do pracy
terapeutycznej z mtodziezg powyzej dziesigtego roku zycia i
mtodymi dorostymi. Do wykorzystania na zajeciach
indywidualnych i grupowych w klasie, w grupie czy na terapii.
Catos¢ umieszczona w pudetku do transportu i
przechowywania, zawiera: 50 kart ilustrujgcych AKTYWNOSCI
i obszary zaangazowania nastolatkéw (np. aktywny
odpoczynek, nauka, imprezy, sport). Na rewersie kazdej karty
znajduje sie lista POTRZEB, ktore dzieki danej aktywnosci
mogg by¢ realizowane. Ksigzeczke-Instrukcje, ktéra zawiera
wskazéwki do szeregu ¢wiczen z obszaru terapii
psychologicznej, treningu umiejetnosci spotecznych (TUS),
socjoterapii oraz orientacji zawodowe;.

30

Sylabomania

Sylabomania - edukacyjna gra planszowa. Gra i uktadanka dla
dzieci. Gracze poruszajg sie po planszy w kierunku mety i po
drodze rozwigzujg zadania z sylab tworzg wyrazy (potacz
sylaby w pary aby powstat wyraz).

31

Sylaby - uktadanka
edukacyjna

Sylaby zestaw edukacyjny, ztozony z 112 duzych kart z
sylabami, 40 obrazkéw i instrukcji z czterema propozycjami
zabaw. Zestaw zawiera: 112 kart z sylabami, 40 tafelkéw z
obrazkami, instrukcje.

32

Ortografiana 6

"Ortografia na 6" gra edukacyjna. Gra zawiera 66 rysunkow i
nazw, w ktérych nalezy uzupetnic brakujace literki.

Zawarto$¢ zestawu do gry: plansza do gry, 66 wyrazow
(rysunek + nazwa), 67 liter, 111 zetondéw, 4 pionki, kostka do
gry, instrukcja.

33

Tabliczka mnozenia -
gra edukacyjna

Tabliczka mnozenia - gra, uktadanka edukacyjna.

Gra przeznaczona dla dzieci od lat 6-u. Gra wspomagajaca
nauke tabliczki mnozenia. Zasady gry: Pierwszy zawodnik
rzuca kostka. Uzyskana ilo$¢ punktow wskaze, ktére zadanie z
planszy nalezy rozwigzac. Zawodnik podaje wynik dziatania,
wybiera z ramki kamien z zadaniem wylosowanym na duzej
planszy i sprawdza prawidtowos¢ udzielonej odpowiedzi z
drugiej strony kamienia. Jezeli odpowied? jest prawidtowa
zawodnik ktadzie ten kamien na planszy zadaniem do gory i
ustawia obok pionek. Wygrywa gracz, ktéry pierwszy dotrze
do Mety.

34

Emocja - kodowanka

Gra edukacyjna E-motki, kodowanka. Gra polega na tworzenie
polecen i sekwencji obrazkowych. Zawartos¢ zestawu do gry:
10 buziek emotkéw (kazda podzielona na dwie czesci — 20
elementow), ksigzeczka z ramkg, 10 paskow kodowych, 32
elementy memory, instrukcja.

35

Memory, zwierzeta

Gra typu memory z motywem zwierzat. Obrazki - kartoniki do
gry przedstawiajg fotografie réznych zwierzat. Komplet wraz z
pudetkiem do przechowywania.

36

Quiz - gra
dydaktyczna

Hello Maestro Quiz Wynalazki, historia, odkrycia. Edukacyjna
gra planszowa typu pytania i odpowiedz — quiz. Kazdy gracz
ma 2 pionki. Pierwszy stuzy do ilustrowania progresu w grze,
drugi do lokalizowania na osi czasu zdarzen historycznych.
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Zawarto$¢ zestawu do gry: plansza, karty pytanie, karty
ryzyko, karty ABC, pionki, kostka. Wiek: 7+

37

Gra planszowa o
kosmosie, edukacyjna

Byt sobie Kosmos, gra edukacyjna. Zawartos¢ zestawu do gry:
plansza 55 kart z pytaniami (razem 165 pytan), 51 kart
Szansa/Pech, 4 karty Warunki lgdowania na planecie, 4 zetony
Planeta, 64 zetony Paliwo, 20 zetondw Ostona, 30 kolorowych
krysztatkdw, 4 pionki Kapitan Statku Kosmicznego — do
wyboru, 2 pionki Kosmiczny Rabus, 1 kostka cyfrowa, 1 kostka
funkcyjna, tabliczka Pojemnik na prébki do badan naukowych,
instrukcja.

38

Gra dydaktyczna -
bingo chemiczne

Bingo chemiczne - pierwiastki i ich symbole. Zawartos¢
zestawu: 30 plansz do bingo A5 (dwustronne), 118 kartonikéw
"metryczka pierwiastka" (6 x 6 cm), 150 zetonow z tworzywa.

39

Gra edukacyjna:
wigzania i reakcje

Gra typu ,,memory”, edukacyjna z wiadomosciami z zakresu
chemii. Chemiczne memory gra pamieciowa z zakresu wiedzy
ze szkoty podstawowej z chemii. Dziat, tematyka uktadanki:
wigzania i reakcje chemiczna

Elementy ze sklejki lub drewna z naniesionymi hastami,
wzorami chemicznymi oraz ich wyjasnieniami.

W zestawie minimum 40 sztuk ptytek ze sklejki o wymiarach
min. 4x8 cm oraz drewniane pudetko do przechowywania gry.

40

Chemiczne domino-
kwasy i wodorotlenki

Gra typu ,,domino”, edukacyjna z wiadomosciami z zakresu
chemii. Chemiczne domino gra logiczna z zakresu wiedzy ze
szkoty podstawowej z chemii. Dziat, tematyka uktadanki:
kwasy i wodorotlenki

Elementy ze sklejki lub drewna z naniesionymi hastami,
wzorami chemicznymi oraz ich wyjasnieniami.

W zestawie minimum 30 sztuk ptytek domino ze sklejki o
wymiarach min. 4x8 cm oraz drewniane pudetko do
przechowywania gry.

41

Chemiczne memory,
kwasy i wodorotlenki

Gra typu ,,memory”, edukacyjna z wiadomosciami z zakresu
chemii. Chemiczne memory gra pamieciowa z zakresu wiedzy
ze szkoty podstawowej z chemii. Dziat, tematyka uktadanki:
kwasy i wodorotlenki.

Elementy ze sklejki lub drewna z naniesionymi hastami,
wzorami chemicznymi oraz ich wyjasnieniami.

W zestawie minimum 40 sztuk ptytek ze sklejki o wymiarach
min. 4x8 cm oraz drewniane pudetko do przechowywania gry.

42

Chemiczne memory -
pochodne
weglowodoréw

Gra typu ,,memory”, edukacyjna z wiadomosciami z zakresu
chemii. Chemiczne memory gra pamieciowa z zakresu wiedzy
ze szkoty podstawowej z chemii. Dziat, tematyka uktadanki:
pochodne weglowodoréw

Elementy ze sklejki lub drewna z naniesionymi hastami,
wzorami chemicznymi oraz ich wyjasnieniami.

W zestawie minimum 40 sztuk ptytek ze sklejki o wymiarach
min. 4x8 cm oraz drewniane pudetko do przechowywania gry.

43

Chemiczne memory-
miedzy chemia a
biologia

Gra typu ,,memory”, edukacyjna z wiadomosciami z zakresu
chemii. Chemiczne memory gra pamieciowa z zakresu wiedzy
ze szkoty podstawowej z chemii. Dziat, tematyka uktadanki:
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miedzy chemig a biologia. Elementy ze sklejki lub drewna z
naniesionymi hastami, wzorami chemicznymi oraz ich
wyjasnieniami.

W zestawie minimum 40 sztuk ptytek ze sklejki o wymiarach
min. 4x8 cm oraz drewniane pudetko do przechowywania gry.

44

Gra zrecznosciowa,
pudetkowa

Gra zrecznosciowa — Gloutons. Gra z ukrytymi obiektami,
¢wiczenie na refleks. Gra polega na szybkim reagowaniu i
wyszukiwaniu ukrytych obiektow. Gracze muszg wykazac sie
spostrzegawczoscig i szybkoscig, aby jak najszybciej znalez¢
ukryte przedmioty. W zestawie cztery figurki, cztery pesety,
96 sznureczkow, 32 karty i kostka do gry. Gra zrecznosciowa -
Gloutons lub produkt réwnowazny pod wzgledem spetniania
zadan dydaktycznych/merytorycznych w zakresie: ,Gra
zrecznos$ciowa — éwiczenie na refleks, przeznaczona dla dzieci”

4

45

Zestaw C¢wiczen
matematycznych

Karty pracy w szkole i w domu, przeznaczong dla ucznidow
klasy pierwszej sg zgodne z podstawg programowa. Ksigzeczka
krok po kroku wprowadza dziecko w swiat matematyki.
Poszczegdlne dziaty zapoznajg z cyframi 1-20, uczg dziatan na
zbiorach, dodawania i odejmowania do dwudziestu bez
przekroczenia progu dziesigtkowego oraz liczenia dziesigtkami
do stu. Sg tez ¢wiczenia bedace wprowadzeniem do
geometrii, czyli ksztattowanie orientacji przestrzennej i
rozpoznawanie figur geometrycznych. Uzupetnieniem sg karty
wprowadzajgce pojecia podstawowych miar i wag, a takze
uczace postugiwania sie kalendarzem i zegarem. Zadania w tej
ksigzeczce sg bardzo réznorodne, a przez to ciekawe i nie
pozwalajg dziecku znudzi¢ sie pracga. Sg tu kolorowanki,
rysowanie, tgczenie i liczenie elementéw, rysowanie po
sladzie, rozsypanki, labirynty.

46

Wydawnictwo
ksigzkowe -

Stymulacja i terapia.

Kategoryzacja

Wydawnictwo ksigzkowe - Stymulacja i terapia. Kategoryzacja.
Autor: Agnieszka Fabisiak-Majcher, Marta Korendo, Elzbieta
tawczys. Kategoryzacja to zestaw ¢wiczen usprawniajgcych
procesy myslowe dzieci.

47

Gry i zabawy z
dawnych lat

Wydawnictwo ksigzkowe - zestaw zabaw i gier dla dzieci w
réznych wieku lub rownowazne w zakresie spetniania zadan
dydaktycznych. Znajduja sie tutaj zaréwno proste wyliczanki,
w tym "Baloniku nasz malutki", "Mam chusteczke haftowang"
czy "Mato nas do pieczenia chleba", zabawy podwérkowe
typu "dwa ognie", gra w kapsle, gume, komérki do wynajecia,
ziemniaka albo tramwaj. W ksigzce znajdziemy tez pomysty na
zabawy zapewniajace rozrywke w domu, takie jak "piekto-
niebo", "wisielec", "pomidor" lub "inteligencja", a takze kilka
zabaw ludowych (np. "Uciekta mi przepiéreczka" i "Jaworowi
ludzie"). Autor: Katarzyna Pietka

48

Matematyka zbior
zadan

Matematyka. Zbiér zadan zestaw dodatkowych éwiczen
matematycznych obejmujgcych: zadania z trescig, ¢wiczenia w
liczeniu, gry i zadania logiczne, tamigtéwki. Zbior zadan dla
klasy 1.

Liczba stron: 56. Autor: Matgorzata Wigzowska
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49 | Zeszyt z zadaniami Zeszyt z zadaniami o podwyzszonym stopniu trudnosci to
matematycznymi o zbidr dodatkowych éwiczen humanistycznych i
podwyzszonym matematycznych, ktére pozwalajg dziecku pogtebiac juz
stopniu trudnosci zdobytg wiedze. Zbidr zadan dla klasy 1.

Liczba stron: 80, Autor: Barbara Mazur, Beata Sokotowska,
Katarzyna Zagdrska

50 | Zadania do Zadania do rozwigzania to publikacja zawierajgca zestawy

rozwigzania zadan z zakresu edukacji matematycznej. Zbiér zadan dla klasy
1.
Ksigzka wprowadza w $wiat umiejetnosci i pojeé, ktére
pozwolg zrozumiec i wykonywaé zadania matematyczne i
logiczne.
Liczba stron: 80, Wydawnictwo: MAC Edukacja

51 | Baza prac domowych. | Seria interaktywnych zadan i ¢wiczen przedmiotowych

Matematyka klasa 4-5 | EduPaka to uzupetnienie podrecznikowych ofert
wydawniczych - zgodne z podstawg programowg - narzedzie
dla ewaluacji i aktywizacji oraz oceny postepow ucznidéw jak i
wsparcia w ich diagnozie. To rdwniez znakomite rozwigzanie
na powtdrki, przygotowanie sie do egzamindw, do konkurséw
czy zwyktych testow.
Liczba lekcji: 320
Liczba zadan: 960
liczba licencji: otwarta dla szkoty
czas trwania licencji: bezterminowa
wiek uczniéw: klasa 4-5
Dopasowane do podrecznikéw: Nowa Era, WSiP, GWO

52 | Baza prac domowych. | Seria interaktywnych zadan i ¢wiczen przedmiotowych

Matematyka klasa 6-8 | EduPaka to uzupetnienie podrecznikowych ofert
wydawniczych - zgodne z podstawg programowa - narzedzie
dla ewaluacji i aktywizacji oraz oceny postepoéw uczniow jak i
wsparcia w ich diagnozie. To réwniez znakomite rozwigzanie
na powtdrki, przygotowanie sie do egzaminéw, do konkurséw
czy zwyktych testow.
Liczba lekcji: 384
Liczba zadan: 1152
liczba licencji: otwarta dla szkoty
czas trwania licencji: bezterminowa
wiek uczniéw: klasa 6-8

53 | Domino - dodawanie | Zestaw trwatych elementéw z tworzywa sztucznego. Na

do 20 kartach widoczne sg dziatania, oznaczone czarnym kolorem i
wynik oznaczony na czerwono. Zadaniem jest dopasowanie
do siebie dziatan i ich wynikow, aktywne dziatania na
elementach uczg dodawania w zakresie 20.
Zestaw min. 24 elem. o wym. okoto 4 x 8 cm
54 | Junior - Geostix Zestaw pomaga rozwijac kreatywnos¢ dzieci, a takze ich

umiejetnosci manualne.

Zestaw: * 200 patyczkéw z tworzywa sztucznego w réznych
kolorach i rozmiarach. Przyktadowe dtugosci dt. 15; 14,14;
12,24; 10; 8,66; 7,07; 5; 2,5 cm, 20 dwustronnych kart ze
wzorami z kartonu o wym. 17,5 x 11,5 cm
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Nowe gry i zabawy
¢wiczgce odwage

Rytuaty i historyjki pomagajgce dziecku pokonac lek, dramy,
¢wiczenia ruchowe i scenki, zabawy rozwijajgce umiejetnosé
rozwigzywania konfliktéw oraz éwiczace zaufanie do siebie,
zabawy zachecajgce do wspdlnego przezywania przygod,
podrdze w swiat fantazji i ¢wiczenia relaksacyjne - wszystkie
propozycje zabaw przewidziane zostaty dla dzieci miedzy 3 a
10 rokiem zycia.

llo$¢ stron 96, Autor: Brigitte Wilmes-Mielenhausen




