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Zatacznik nr 7a do SWZ

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

na potrzeby postepowania o udzielenie zamdwienia publicznego pn.:

,Dostawa sprzetu animacyjnego i sportowego dla placowek oswiatowych obstugiwanych przez
Zespot Oswiaty i Wychowania w Miedzinej z siedzibg w Woli”, realizowana w ramach projektu
Masz te moc — edukacja wiaczajaca w szkotach Gminy Miedzna wspétfinansowanego ze srodkéw
Unii Europejskiej w ramach Programu Fundusze Europejskie dla Slaskiego 2021-2027 Europejskiego
Funduszu Spotecznego Plus, nr postepowania: ZOiWM/ZP/02/2024

prowadzonego przez Zespdt Oswiaty i Wychowania w MiedzZnej z s. w Woli, w trybie podstawowym
bez negocjacji.

Pakiet nr 1 — Dostawa gier edukacyjnych

Informacje dodatkowe:

Wszelkie tytuty i nazwy wtasne pojawiajqce sie w opisie przedmiotu zamowienia wskazujqce na rozwiqzania
o charakterze autorskim — Zamawiajqcy przyjmie rozwiqzania rownowazne jezeli bedq spetnialy wszystkie
warunki opisane i wymagane przez Zamawiajgcego. W pozycjach gdzie podano doktadne wymiary
dopuszcza sie odstepstwa od wymiaru wynoszgce +/- 1cm.

Dostawa dla Liceum Ogodlnoksztatcgcego im. Prof. Zbigniewa Religi, ul. Wojciecha Korfantego
38, 43-227 Gilowice.

Lp. Nazwa llo$é (sztuka/zestaw) Opis produktu

Nowa edycja narracyjnej gry karcianej, w ktorej gracze
wymyslajg i odgadujg skojarzenia do ilustrowanych
kart. W kazdej rundzie jedna z oséb zostaje Bajarzem -
wybiera dowolng karte z reki i podaje hasto, ktore jej
zdaniem odzwierciedla obrazek. Moze to by¢
pojedyncze stowo, cate zdanie, cytat lub fragment
1. Gra edukacyjna 1 piosenki czy filmu. Kolejne osoby wybierajg sposréd
swoich kart po jednej pasujgcej do stéw Bajarza, a
nastepnie wszystkie obrazki sg tasowane. Zadaniem
graczy jest odgadniecie, ktéry obrazek byt tym
pierwszym. Zawartos$¢ gry: plansza, 84 karty, 24 tarcze
do gtosowania, 12 drewnianych kréliczkéw, 12
kolorowych zetondw.

Dodatek do narracyjnej gry karcianej, w ktérej gracze
wymyslajg i odgadujg skojarzenia do ilustrowanych

2. Gra edukacyj 1
ra eclikacyna kart. Tematyka kart — podréze. Zawartos¢ gry: 81 kart,
3 karty promocyjne.
Dodatek do narracyjnej gry karcianej, w ktérej gracze
3. Gra edukacyjna 1 wymyslajg i odgadujg skojarzenia do ilustrowanych

kart. Edycja jubileuszowa wydana z okazji 10-lecia gry
podstawowej. Zawartosc gry: 84 karty, instrukcja.

Projekt jest wspotfinansowany ze sSrodkéw Unii Europejskiej w ramach Programu Fundusze Europejskie dla
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Gra edukacyjna

Dodatek do narracyjnej gry karcianej, w ktérej gracze
wymyslajg i odgadujg skojarzenia do ilustrowanych
kart. Tematyka kart — harmonia. Zawartos$¢ gry: 84
karty, instrukcja.

Gra edukacyjna

Dodatek do narracyjnej gry karcianej, w ktérej gracze
wymyslajg i odgadujg skojarzenia do ilustrowanych
kart. Tematyka kart — zwierciadta. Zawartos¢ gry: 84
karty, instrukcja.

Gra edukacyjna

Gra stowna, ktérej celem jest naprowadzanie cztonkow
swojej druzyny na odgadniecie okreslonego stowa bez
uzywania pieciu zakazanych stéw. Zawartos¢ gry:
kostka, karty zawierajgca ponad 1000 haset, piszczatka,
notes do podliczania punktéw, klepsydra, podstawka
na karty, instrukcja.

Gra edukacyjna

Celem gry jest wyeliminowanie z gry przeciwnikdw.
Rozgrywka jest petna sekretnych tozsamosci, blefu,
manipulacji i tatwo daé sie zwieéé. Zeby wygraé gracze
muszg wykaza¢ sie zdolnoscig przekonywania i
dyskutowania,  spostrzegawczoscig, umiejetnoscig
wyciggania logicznych wnioskéow z zachowan innych
uczestnikdw zabawy. Zawartos¢ gry: 6 kart z rolami
Mafii, 12 kart z rolami Obywateli, 18 kart z rolami
Pomocy, 18 kart z rolami Motywdw, 2 karty z rolg
Prowadzacego, 18 zetondw  wspomagajacych
prowadzenie gry, instrukcja.

Gra edukacyjna

Gra planszowa ktéra polega na opisywaniu i
odgadywaniu stéw w okreslonym czasie. Celem gry jest
objasnienie, zanim przesypie sie piasek w klepsydrze,
jak najwiekszej ilosci haset z kart, za pomoca
synonimow, przeciwienstw i podpowiedzi. Zawartos¢
gry: 400 kart ze stowami do pokazania lub opisania,
plansza do gry, klepsydra, 6 pionkow, instrukcja.

Gra edukacyjna

Odnowiona wersja popularnej gry stownej. Gra posiada
dwustronng plansze umozliwiajacg dwa tryby
rozgrywki. Gra polega na wymyslaniu powigzanych ze
sobg stéw i uktadaniu ich na planszy w sposéb
przypominajgcy krzyzowke. Stowa uktada sie z ptytek z
literami o réznej wartosci punktowej, a wygrywa ten,
kto za utozone stowa zdobedzie najwiecej
punktow.Zawartos¢ gry: 1 materiatowy woreczek na
ptytki, 4 stojaki na ptytki, 100 ptytek, 56 Kkart,
dwustronna plansza, instrukcja.

10.

Gra edukacyjna

Gra polega na odgadywaniu haset za pomoca gestow,
rysunkéw lub  krotkich opisdw stownych. Gra
podzielona jest na pieé kategorii (tytut, postaé, miejsce,
pojecie, przedmiot), do pokazywania lub rysowania.
Zawarto$¢ gry: 165 kart (zawierajacych 825 haset),
kalamburator (z 2 strzatkami i 4 punktometrami),
klepsydre, suchoscieralng tablice i mazak, gabeczke, 4
zetony druzyn, instrukcje.

11.

Gra edukacyjna

Gra o wartosciach i emocjach wykorzystywana w pracy
psychoteraputy, trenera, coacha. Zawartos¢ gry: 54
karty z metaforycznymi obrazami (wielko$¢ 15x10cm,
papier gramatura 350), ksigzeczka z 50 scenariuszami
pracy (wielkosci kart),115 stéw na osobnych
foliowanych kartonikach o wymiarze 3cm x 9cm,
materiatowego woreczka do przechowywania.
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12.

Gra edukacyjna

Pigta czes¢ gry polegajacej na rozwigzywaniu zagadek
kryminalnych o tajemniczych tresciach. Jeden z graczy
petni role mistrza gry, a pozostali gracze stajg sie
detektywami. Gracze muszg, poprzez zadawanie pytan
i dedukcje, ustali¢ petng historie opisang na karcie.
Zawartosé gry: 50 kart z zagadkami.

13.

Gra edukacyjna

Gra karciana, ktorej celem jest jak najszybsze pozbycie
sie wszystkich swoich kart dopasowujgc je do karty,
ktéra aktualnie znajduje sie na gorze wspdlnego stosu.
Specjalne karty funkcyjne urozmaicajg zabawe i
pomagajg pokonac¢ innych graczy. Zawartos¢ gry: 19
kart z liczbami w kazdym z koloréw: czerwony, zielony,
niebieski i z6tty; 16 kart funkcyjnych, instrukcja.

14.

Gra edukacyjna

Gra strategiczna, ktéra polega na jak najszybszym
pozbyciu sie wszystkich kostek z liczbami ze swojej
tabliczki, wyktadajac na stét sekwencje Iub ciagi
minimum 3-liczcbowe. Wersja gry przeznaczona dla 6
graczy. Zawarto$¢ gry: komplet 156 ptytek
ponumerowanych od 1-13, w czterech kolorach (po 3
zestawy w danym kolorze), 4 jokery, 6 podstawek do
grupowania kostek,instrukcja.

15.

Gra edukacyjna

Drewniane szachy z planszg, ktéra jednoczesnie
jest pudetkiem. Zawartos¢ gry: plansza do gry
(pudetko), 32 figury szachowe. Wymiary planszy: 26 x
26 x2cm.

16.

Gra edukacyjna

Zestaw 100 gier planszowych i karcianych w jednym
pudetku. Zawartos¢ zestawu: sze$¢ dwustronnych
plansz,72 pionki, 2 talie kart, 39 pionkdéw
warcabowych, 6 kostek, 4 kapsle, notes, instrukcje z
zasadami 100 gier.

17.

Gra edukacyjna

Nowa wersja gry familijnej i ekonomicznej osadzona w
znanym z komiksow i filmdéw uniwersum. Gra polega na
zebraniu odpowiedniej kombinacji bohaterow i
punktéw. Gracze dobierajg kolorowe zetony, ktére
pozwolg im kupowac karty i w ten sposdb rozkrecajg
swoj silnik produkcji. Zawartosc¢ gry: 35 znacznikéw, 90
kart, 6 ptytek, instrukcja.

18.

Gra edukacyjna

Gra zrecznosciowa sktadajgca sie z drewnianych
klockéw. Jeden z graczy buduje wieze z klockéw
uzywajac  kartonowej podstawki jako szablonu
utrzymujgcego klocki w rownym potozeniu. Nastepnie
gracze na przemian wyciggajg jeden klocek z
dowolnego pietra wiezy i klada go na szczycie,
uwazajac, by wieza sie nie zawalita. Zawartos¢ gry: 54
drewniane klocki, rekaw do uktadania wiezy, instrukcja.

Dostawa dla Szkoty Podstawowej im. Stanistawa Hadyny, ul. Miodowa 17, 43-227 Frydek

Lp. |Nazwa llo$¢ (sztuka/zestaw) Opis produktu
Planszowa gra terapeutyczna o emocjach. Celem
terapeutycznym gry jest omdwienie czterech
1. Gra edukacyjna 2 podstawowych emocji: radosci, ztosci, smutku, leku

oraz doskonalenie  umiejetnosci  nazywania i
konstruktywnego wyrazania emocji. Gra umozliwia
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nawigzywanie  pozytywnych relacji, budowanie
poczucia wfasnej wartosci, aktywne stuchanie.
Zawartosé gry: 6 trojkatnych plansz, komplet pionkdw,
kostka do gry, ksigzeczka bedaca szczegdtowa
instrukcje wykorzystania gry.

Gra karciana polegajgca na tym, ze gracze siadaja
razem i po kolei losujg z woreczka zetony, a nastepnie
odpowiadaja na wylosowane pytanie lub wykonuja
zadanie. Pytania dotycza roéznych dziedzin zycia.
Zawarto$¢ gry: 96 zetondw z pytaniami / zadaniami,
woreczek, kostka z oczkami, kostka uczué, 6 kart uczu,
zapamietnik, otéwek, poradnik dobrej komunikaciji,
instrukcja.

Gra posiada dwa warianty rozgrywki, ktére w ucza
rozpoznawania, nazywania i wyrazania emocji oraz
zachecajg do wnikliwych obserwacji. uczy empatii,
tolerancji, wifasciwych relacji interpersonalnych,
uwrazliwia na drugiego cztowieka. Gra wyzwala
pozytywne emocje, pobudza wyobraznie oraz
stymuluje  umiejetnos¢  myslenia  przyczynowo-
skutkowego. Uczestnicy zabawy ¢wiczg
spostrzegawczos$¢, koncentracje uwagi i pamie¢. Gra
rozwija umiejetnosci werbalne, a takze pomaga w
rozumieniu sensu informacji podawanych w formie
uproszczonych rysunkdw, symboli. Zawartos¢ gry: 72
karty ze zdarzeniami, 36 karty z rysunkami twarzy, 6
plansz do gry w Bingo, instrukcja.

Gra pobudza rozwdj umiejetnosci wypowiedzi na
konkretny temat oraz rozwdj inteligencji emocjonalne;j.
Zacheca graczy do analizowania swoich mysli,
przekonan i pomystéw. Zawarto$¢ gry: 150 kart z
pytaniami podzielonymi na 6 kategorii.

Terapeutyczna gra planszowa, ktérej celem jest
budowanie pozytywnych relacji, inicjowanie rozmoéw
oraz przetamywanie wewnetrznych ograniczen w
kontaktach spotecznych. Kazdy gracz odpowiada na
pytania lub rozwigzuje zadania z 6 kategorii (Emocje,
Szczero$¢, Stowa, Zabawa, Wiem, Moc). Wszystkie
powigzane s z obszarem uczu¢, wzajemnego zaufania i
tworzeniem autentycznych wiezi. Zawartos¢ gry:
plansza do gry, 220 kart, kostka, 5 pionkéw, 30
amuletéw, instrukcja.

Gra stuzy ¢éwiczeniu umiejetnosci  spotecznych i
rozwijaniu inteligencji emocjonalnej u starszych dzieci
(od 10 roku zycia). Zawartos¢ gry: 8 talii kart, ktore
dotyczg konkretnych aspektéw zdrowia psychicznego.
Kazda talia zawiera 24 karty opisujace konkretne
zyciowe sytuacje. Gracze wyobrazajg sobie siebie w
danych okolicznosciach i prébujg poradzi¢ sobie z
przedstawionymi trudnosciami bez agresji, przemocy,
krzyku i innych negatywnych zachowan.

2. Gra edukacyjna 1
3. Gra edukacyjna 3
4, Gra edukacyjna 2
5. Gra edukacyjna 2
6. Gra edukacyjna 2
7. Gra edukacyjna 3

Gra karciana, ktéra wspomaga nauke umiejetnosci
spotecznych, ufatwia zrozumienie emocji i potrzeb
innych ludzi. Gra uczy empatii, wspotpracy,
wyrozumiatosci oraz uszanowania réznych pogladdw.
Zawartos¢ gry: 48 kart podzielonych na 4 kategorie:
"Jaki jestem?", "Co lubie?", "Co czuje?", "Rozwiazuje
problemy", 12 kart specjalnych, instrukcja.

Projekt jest wspotfinansowany ze sSrodkéw Unii Europejskiej w ramach Programu Fundusze Europejskie dla
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Gra edukacyjna

Gra karciana rozwijajagca wyobraznie, polegajaca na
tworzeniu historii. Jedna osoba zostaje Bohaterem.
Pozostali gracze inspiruja sie odkrytg kartg oraz tworzg
historie o Bohaterze. Wszyscy w tajemnicy wybieraja
emocje, ktéra — wedtug nich — towarzyszytaby
Bohaterowi. Ci, ktdrzy najlepiej wczuli sie w sytuacje
Bohatera, zdobywaja punkty. Zawartos¢ gry: 64 karty, 7
tarcz emocji, 1 tarcza punktacji, plansza, 16 pionkow,
instrukcja.

Gra edukacyjna

Gra planszowa polegajgca na zadawaniu pytan.
Pozostali gracze wybierajg po jednej karcie (ktadg je
rysunkiem do dotu). Sposréod wytozonych kart
wybierajg rysunek, ktéry najlepiej pasuje do
odpowiedzi na pytanie. Gracz, ktory wytozyt wybrany
rysunek, zdobywa 1 punkt. W nastepnej rundzie
kolejny gracz zadaje wymyslone przez siebie pytanie.
Zawarto$¢ gry: 100 kart z ikonkami, za pomoca ktérych
przedstawiane sg emocje.

10.

Gra edukacyjna

Komplet dwdch karcianych gier terapeutycznych
rozwijajgcych wiedze o emocjach i komunikacji oraz
pomagajacych budowac relacje. Wydanie drugie.
Zawartos¢ gry: 110 kart metaforycznych, rozmiar 8cm x
12cm.

11.

Gra edukacyjna

Gra pamieciowa, ktéra pomaga dzieciom w rozwijaniu
umiejetnosci pamieci oraz identyfikacji emocji.
Zawartos¢ gry: 30 par kartonikow z ilustracjami
wyrazajgcymi 30 réznych emocji, kartoniki wykonane z
trwatej, grubej tektury, wymiar 7x7 cm.

12.

Gra edukacyjna

Gra karciana donauki najwazniejszych angielskich
czasownikow. Gra sktada sie z jednej talii kart, za
pomocg ktérej mozna zagra¢ w 4 gry. Kieszonkowy
format gry.

13.

Gra edukacyjna

Quiz do nauki najwazniejszych angielskich idiomdw.
Quiz umozliwia poznanie stownictwa przydatnego
podczas codziennych sytuacji, a takze idiomy
pojawiajgce sie w filmach i ksigzkach. Kieszonkowy
format.

14.

Gra edukacyjna

Gra karciana do nauki drugiego trybu warunkowego w
jezyku angielskim. Gra skfada sie z jedne;j talii kart, za
pomocg ktérej mozna zagra¢ w 4 gry.

15.

Gra edukacyjna

Gra umozliwiajaca poznanie kultury Wielkiej Brytanii
oraznauke jezyka angielskiego. W pudetku znajduje sie
zestaw elementéw do pieciu réinych gier o
zréznicowanym poziomie trudnosci. Zawartos¢ gry:
dwustronna plansza do gry, 72 karty do gry (24 karty
warzyw i owocow, 16 kart przedmiotéw, 12 kart liczb, 6
kart lokalizacji, 12 kart koloréw, 1 karta do budowy
zdan, 1 karta specjalna), 70 zetondéw (24 Zzetony
warzyw i owocow, 16 zetondw przedmiotdéw, 12
zetonéw liczb, 6 zetondw lokalizacji, 12 zetondw
koloréw), 6 pionkéw graczy, magiczna folia, kostka,
instrukcja.

16.

Gra edukacyjna

Narracyjna gra karciana, w ktdrej gracze wymyslajg i
odgaduja skojarzenia do ilustrowanych kart. W kazdej
rundzie jedna z os6b zostaje Bajarzem - wybiera
dowolng karte z reki i podaje hasto, ktére jej zdaniem
odzwierciedla obrazek. Moze to by¢ pojedyncze stowo,
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cate zdanie, cytat lub fragment piosenki czy filmu.
Kolejne osoby wybierajg sposréd swoich kart po jednej
pasujgcej do stéw Bajarza, a nastepnie wszystkie
obrazki s3 tasowane. Zadaniem graczy jest
odgadniecie, ktoéry obrazek byt tym pierwszym.
Zawarto$¢ gry: 84 kolorowe karty z ilustracjami,1
plansza punktacji,8 drewnianych pionkéw w ksztatcie
kréliczkow, 8 tabliczek do gtosowania,instrukcja.

17.

Gra edukacyjna

Gra strategiczna polegajaca na ztamaniu sekretnego
kodu stworzonego przez drugiego gracza w jak
najmniejszej liczbie prdb. Sekretny kod moze by¢
tworzony z 4 lub 5 pozycji z uzyciem 8 dostepnych
koloréw.

18.

Gra edukacyjna

Drewniana gra planszowa do nauki podstaw
matematyki. Poprawia strategiczne i logiczne myslenie,
koordynacje wzrokowo-ruchowg oraz cierpliwos¢. Gra
sktada sie z dwdch kostek i dziesieciu numerowanych
drewnianych klapek na czterech stronach. Kazdy gracz
na przemian rzuca kostka. Przy kazdym rzucie kostka
gracz moze zamkna¢ jedng lub wiecej klapek, ktérych
faczna wartos¢ jest rowna sumie oczek dwdch kostek.
Wymiary planszy: 22 cm x 22 cm x 3,5 cm. Celem jest
pozostawienie jak najmniejszej liczby otwartych klapek
po zakonczeniu rundy.

19

Gra edukacyjna

Gra strategiczna, ktorej celem jest umieszczenie jak
najwiekszej liczby elementéw na planszy. Gracze
dostajg zestawy 21 elementdéw czerwonych,
niebieskich, zielonych albo 26ttych ktére kolejno
uktadajg na planszy. Kazdy z klockéw musi dotykac
innego klocka tego samego koloru, ale stykac¢ sie moga
tylko rogami. Gra koriczy sie, gdy na planszy nie mozna
umiesci¢ juz zadnego klocka, a wygrywa gracz z
najmniejszg iloscig pozostatych elementow.

20.

Gra edukacyjna

Gra ktdéra wspiera rozwdj umiejetnosci dokonywania
obliczeA matematycznych w  pamieci. Poprzez
odpowiednie ustawianie na planszy krazkéw z cyframi
gracz wykonuje w pamieci dziatania dodawania, a
jednoczesnie sprawdza, czy uzyskany wynik jest
poprawny. Zawartosc gry: okragta drewniana podstawa
z rozmieszczonymi na ksztatt trdjkgta szescioma
wgtebieniami z jednej strony (tzw. maty trojkat) i
dziesiecioma z drugiej (tzw. duzy tréjkat), zestaw 10
drewnianych  krgzkéw dwustronnie  oznaczonych
cyframi od 1 do 10, dwie ksigzeczki z zadaniami: jedng
do matego i jedng do duiego trdjkata;
kazda ksigzeczka zawiera po 100 zadan o wzrastajgcym
stopniu trudnosci.Wymiary pudetka: 210 x 220 x 50
mm, pudetko wykonane z drewna.

21.

Gra edukacyjna

Gra planszowa, ktéra polega na odgadywaniu jakie
emocje odczuwajg ludzie w zwigzku z réznymi, czesto
nieoczywistymi  tematami. Zawartos¢ gry: 156
dwustronnych kart, 18 duzych Zzetonéw emocji, 120
matych zetondw punktéw, plansza, instrukcja.

22.

Gra edukacyjna

Gra umozliwiajgca graczom dzielenie sie swoimi
doswiadczeniami, emocjami i spostrzezeniami. Gra
bazuje na zdaniach niedokoniczonych, ¢wiczeniach
stymulujgcych  wyobraznie, zadaniach z zakresu
komunikacji interpersonalnej, ¢wiczeniach
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oddechowych. Zawartos$¢ gry: instrukcja, plansza, 50
kart, kostka do gry, pionki.

Nowa odmiana klasycznej gry z kolorowg kostka.
Gracze umieszczajg, w jednej i drugiej tacy planszy, po
cztery puzzle z kazdego koloru.Jedno miejsce w kazdej
z tac pozostaje puste.Jedna z osob potrzgsa
pojemnikiem z ko$¢mi i nastepnie ujawnia wzér. Gracze
rywalizujg przesuwajac swoje puzzle na planszy, az uda
im sie utozy¢ wzdr z pojemnika. Zawarto$¢ gry: plansza
do gry, 48 kolorowych kostek, pudeteczko z kostkami.

23. | Gra edukacyjna 2

Gra dla dzieci rozpoczynajacych nauke dodawania w
pamieci, ktéra pozwala nabra¢ swobody w liczeniu oraz
przygotowuje do  kolejnych  etapdéw  edukacji
matematycznej: odejmowania, mnozenia i dzielenia.
Na kartach do gry znajdujg sie dziatania dodawania
oraz sumy przedstawione za pomocg kolorowych
zapisOw dziatarn i wynikdéw. Zawartos¢ gry: 70 kart z
zilustrowanymi dziataniami i ich wynikami.

24. | Gra edukacyjna 1

Gra skojarzeniowa oparta na wspotpracy. Po wybraniu
hasta do przekazania, kazdy z uczestnikdw (oprocz
podpowiadajacego) w tajemnicy zapisuje na specjalnej
karcie wifasng podpowiedz, ktdra sktada sie tylko z
jednego stowa. Podpowiedzi najpierw s ujawniane w
25. Gra edukacyjna 1 grupie — gracze wspodlnie eliminuja powtarzajace sie
hasta oraz te, ktdre sg nieregulaminowe. Hasta, ktére
przejdg selekcje prezentowane sg zgadujgcemu, ktory
ma doktadnie jedng probe na odgadniecie. Zawartosc
gry: 110 kart, 7 tabliczek, 7 Scieralnych mazakow,
instrukcja.

W zestawie znajduje sie 45 wyrazen umieszczonych na
plastikowych tabliczkach, z ktérych mozna zbudowac 7
zdan. Celem gry jest utozenie wszystkich zdan, ktére
muszg by¢ zrozumiate i zbudowane zgodnie z normami
jezykowymi. Gra doskonali analityczno- syntetyczne
podejscie do jezyka. Posiada trzy warianty gry.

26. Gra edukacyjna 1

Gra rozwija zmyst obserwacji i zdolnos¢ logicznego
myslenia. Gra moze by¢ uzywana do zabawy w
uktadanie réznorodnych ksztattéw. Zawartos¢ gry: 18
drewnianych klockéw, drewniana plansza do gry, 2
drewniane przegrodki, 40 kart, instrukcja, zagadki
logiczne o réznych stopniach trudnosci.

27. Gra edukacyjna 1

Gra karciana wykorzystujgca podstawowe dziatania
matematyczne (dodawanie, odejmowanie, mnozenie i
dzielenie). Z potasowanej talii kart gracze tworza na
stole zakryty stos. Na poczatku rozgrywki jeden z
graczy wyciagga 5 kart i ktadzie je odkryte w centralnym
miejscu. Uczestnicy rozgrywki kolejno rzucajag dwoma
niebieskimi kostkami. Dodajg do siebie wylosowane
liczby. Wykorzystujac podstawowe dziatania
28. | Gra edukacyjna 1 matematyczne (dodawanie, odejmowanie, mnozenie i
dzielenie), muszg potaczy¢ odkryte karty w taki sposob,
aby osiggna¢ wynik identyczny jak suma liczb z
kostek. Osoba, ktéra zgtosi sie jako pierwsza,
prezentuje grupie wymyslone przez siebie rozwigzanie.
Jesli przeprowadzone kalkulacje s3 poprawne, zabiera
do siebie wszystkie karty, ktére zostaty uzyte do
stworzenia réwnania. Karty, ktére nie zostaty
wykorzystane w danej turze, zostajg na stole i runda
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dobiega konca. Rozgrywka konczy sie, gdy brakuje kart
do roztozenia. Wygrywa osoba, ktéra zgromadzi
najwiecej kart.

29.

Gra edukacyjna

Gra planszowa polegajaca na przekazaniu
wspotgraczom sekretnego hasta, majac do dyspozyciji
jedynie stowa rozpoczynajgce sie na litere P oraz bez
wypowiadania zakazanych wyrazéw. Zawarto$¢ gry:
168 kart z hastami, 25 pierozkéw-punktéw, instrukcja.

Dostawa dla Szkoty Podstawowej nr 1 im. Bronistawa Malinowskiego, ul. Gérnicza 47, 43-225

Wola

Lp.

Nazwa

llo$¢ (sztuka/zestaw)

Opis produktu

Gra edukacyjna

Gra planszowa, w ktérej gracze wcielajq sie w hodowce
zwierzat. Zeby osiggnaé ten tytut gracz musi zdoby¢
przynajmniej po jednym przedstawicielu kilku
gatunkéw zwierzat dostepnych w rozgrywce. Zeby to
osiggngé rozmnaza swoje zwierzeta, handluje nimi i
wymienia z stadem ogdlnym. Zawartos¢ gry: 2 rdzne
dwunastoscienne kostki, 128 kartonikow z obrazkami
zwierzat, tabela wymian, instrukcja.

Gra edukacyjna

Druga cze$¢ gry matematycznej o budzeniu zakletych
krélewien. Celem gry jest uratowanie okreslonej liczby
ksigzat. Ten, kto zrobi to jako pierwszy, wygrywa.
Zawartos$¢ gry: 94 karty, 6 rycerzy z podstawkami,
kos¢, instrukcja.

Gra edukacyjna

Gra umozliwia poznanie cyfr, jednostek masy i
objetosci, uczy rozwigzywac proste dziatania z zakresu
dodawania i odejmowania, uczy czym sg boki, a czym
osie symetrii figur oraz ¢wiczy pamiec. Gra sktada sie z
dwustronnych kart - jedna strona przedstawia
ilustracje, druga natomiast zawiera zestaw pytan
odnoszacych sie do obrazka. O tym, na ktére pytanie
gracz musi odpowiedzie¢, decyduje rzut kostka.
Zawarto$¢ gry: instrukcja z zasadami, klepsydra
odmierzajgca czas.

Gra edukacyjna

Gra dzieki ktérejdziecko opanuje podstawowe
dziatania matematyczne (w zakresie 1-20), a podczas
zabawy wcieli sie w pirata. Dzieki grze dziecko rozwinie
myslenie logiczne, poéwiczy pamie¢, spostrzegawczos¢
i koncentracje. Zawartos$¢ gry: 4 plansze z rysunkami
piratéw, 96 zZetondw z dziataniami, wynikami i
rysunkami skarbdéw, instrukcja w jezyku polskim i
angielskim.

Gra edukacyjna

Celem gry jest odnalezienie SETOw. Kazda karta ma 4
cechy rdznicujace: ksztatt (owal, fala, romb), kolor
(czerwony, fioletowy, zielony), wypetnienie (catkowite,
czesciowe, brak) i liczbe elementéow (1, 2 lub 3).
Pojedynczy SET skfada sie dokfadnie z trzech kart, na
ktérych kazda z 4 cech jest taka sama lub catkowicie
rézna. Gracz, ktdéry jako pierwszy odnajdzie SETa
otrzymuje 3 karty. Nastepnie pula jest ponownie
uzupetniana do 12 kart. Rozgrywka sie konczy, gdy
wszystkie karty z talii zostang wylozone, a z kart
znajdujacych sie w puli nie bedzie juz mozna utworzy¢
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SETa. Wygrywa gracz, ktory zdobyt najwiecej kart.
Zawartosé gry: 81 kart, instrukcja.

Gra edukacyjna

Strategiczna gra planszowa o inwestycjach, gdzie
gracze konkuruja o najwiekszy kapitat, kupujac,
sprzedajagc akcje. Gtéwnym zadaniem graczy jest
gromadzenie i pomnazanie swojego majatku poprzez
inwestowanie na gietdzie. Zawartos¢ gry: plansza, 33
karty z wydarzeniami i wiadomosciami,akcje czterech
firm,pienigdze (monety piecioztotowe oraz banknoty
10 zt, 20 zt, 50 zt, 100 zt, 200 zt),pionki akcji, pionki
graczy, kostka, koto losujace, instrukcja.

Gra edukacyjna

Gra karciana polegajagca na stworzeniu domku na
drzewie. Budowe prowadzimy od dotu do géry na
maksymalnie 5 pieter nie liczac karty startowej, zas
kazdy poziom posiada o jedng karte wiecej niz
poprzedni. Karty sg doktadane w ten sposéb zeby
wspotgraty ze sobg danym kolorem. Zawartosc¢ gry: 72
karty pokoi (6 rodzajow po 12 kart); 4 karty startowe i
tyle samo kart zmian punktacji (plus 4 dodatkowe
karty zmiany punktacji) i kart budek dla ptakéw, po 6
kart koloréw oraz tajnych zadan, 8 znacznikdéw graczy
(po 2 w czterech kolorach), oraz 1 tor punktow.

Gra edukacyjna

Liczcbowa gra strategiczna, ktérapolega na jak
najszybszym pozbyciu sie wszystkich kostek z liczbami
ze swojej tabliczki, wyktadajac na stot sekwencje lub
ciggi minimum 3-liczbowe. W grze uzywa sie 104 kosci
z liczbami, w czterech kolorach o wartosciach od 1 do
13 oraz 2 kosci z symbolami jokeréw. Kazdy kolor
czarny, czerwony, pomaranczowy i niebieski wystepuje
w 2 zestawach. Do rozgrywki gracze uzywajg
specjalnych stojakéow (tabliczek), ktére pozwalaja
roztozy¢ wylosowane kostki.

Gra edukacyjna

Gra na spostrzegawczos¢ i refleks polegajaca na
odnajdywaniu matych mréwek w wielkim mrowisku.
Mréwki sg w roznych kolorach i majg rézne numery.
Wygrywa gracz, ktéry odnajdzie najwiecej mrowek.
Zawartos¢ gry: 39 kart mrowiska, 35 kart mrowek,
instrukcja.

10.

Gra edukacyjna

Gracze wcielajg sie w role kurczakéw. Zadaniem graczy
jest zdobycie jak najwiekszej liczby robali znajdujacych
sie na ptytkach. Gracze zdobywajg je rzucajac kostkami
— im wiecej oczek zgromadzg na kostkach, tym wiecej
robali zdobeda. Zawartos¢ gry: 16 ptytek z porcjami
pieczonych robali (ptytki o wartosciach od 21 do 36), 8
kostek (na kazdej z nich jest robal i od 1 do 5 oczek).

11.

Gra edukacyjna

Gra ksztatci spostrzegawczos¢ i umiejetnosc logicznego
myslenia.  Wygrywa ten, kto jest najbardziej
spostrzegawczy, umie przewidzie¢ ruchy przeciwnika i
madrze podejmuje decyzje. Podczas rozgrywki
zawodnicy kolejno wyktadaja swoje kartoniki tak, aby
roznity sie tylko jedng z czterech cech: ksztattem lub
wielkoscig figury oraz jej kolorem lub kolorem tfa.
Celem gry jest jak najszybsze pozbycie sie wszystkich
kartonikéw. Zawartos¢ gry: 81 kafelkow, 4 zastonki,
woreczek, instrukcja.

12.

Gra edukacyjna

Gra polega na schwytaniu 5 potwordw. Zadaniem
graczy jest wyktadac¢ karty w taki sposéb, aby w ich
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czesci stotu znalazta sie kombinacja cyfr-eliksirow,
ktérych iloczyn bedzie réwny numerowi jednego z
potwordéw przeciwnika. Zawartos¢ gry: 60 kart (24
karty z zielonymi potworami, 36 kart z fioletowymi
potworami), instrukcja.

13.

Gra edukacyjna

Gra zrecznosciowa polegajgca na  wycigganiu
patyczkow o wyrzuconym kolorze, tak aby zadna
zawieszona na nich matpka nie spadata. Wygrywa ten
gracz ktéry ma najmniej matpek, a najwiecej
patyczkow. Zawartos$¢ gry: palma o wysokosci ok. 28
cm, 30 kolorowych matpek, 30 kolorowych patyczkéw
w kolorze: zielonym, pomaranczowym i niebieskim,
kostka z kolorami patyczkdow.

14.

Gra edukacyjna

Gra planszowa w ktérej znajdziemy ponad 160
ciekawostek z réznych dziedzin. Zagadki majg forme
twierdzen, tak aby mozna byto odpowiedzie¢ prawda
lub fatsz. Gracze poruszajg sie po planszy po dwdch
okregach i odpowiadajg na pytania jesli stang na pola
ze znakiem zapytania. Zawarto$¢ gry: 162 Kkarty,
plansza, 4 pionki do gry, jedna kostka do gry,
instrukcja.

15.

Gra edukacyjna

Do gry uzywa sie planszy, czterech pionkéw na
kazdego gracza i kostek. Gra polega na przejsciu
swoimi pionkami catej planszy, przesuwajac je o liczbe
pdl wyrzuconych przez kostke. Zwyciezcg zostaje gracz,
ktory jako pierwszy zdota umiesci¢ wszystkie swoje
pionki w domku. Po drodze gracze mogg zbijac¢ pionki
przeciwnika i zaczyna¢ gre od nowa. Zawartos¢ gry:
plansza, pionki (16 szt- z6tte, niebieskie, zielone i
czerwone), kostka do gry, instrukcja.

16.

Gra edukacyjna

Gra detektywistyczna w ksztatcie kota o Srednicy 56cm.
Rozwija zdolnosci motoryczne, koordynacje reka-oko,
zdolnosci  percepcyjne  oraz  pamie¢.  Gracze
umieszczajg karty wskazéwek na planszy i szukajg na
niej takich samych wzoréw. Wygrywa gracz, ktory
zbierze jak najwiecej par. Zawartos¢ gry: 1 x gra
detektywistyczna,1 x klepsydra, 60 x element planszy,
60 x pierscienie detektywistyczne, 12 x etykietki
detektywistyczne.

17.

Gra edukacyjna

Gra polega na zwabieniu karalucha do putapki. Kazdy
gracz rzuca specjalng kostka, ktéra zamiast
tradycyjnych oczek ma ndz, tyzke, widelec albo znak
zapytania. Gracz przesuwa S$cianke, zgodnie z
wylosowanym symbolemi zmienia ukfad labiryntu, tak
by prowadzit do putapki. Zawartos¢ gry: karaluch z
baterig, tréjwymiarowa plansza (18 sztuécéw, 4
putapki, dwie pary "drzwi"), 20 zetondéw, 1 kostka do
gry, instrukcja.

18.

Gra edukacyjna

Gra planszowa, w ktérej gracze odpowiadajg na
pytania jak w popularnym teleturnieju telewizyjnym.
Zawartos$¢ gry: 1 plansza do gry,605 kart Pytanie i
Odpowiedz (55 kart obrazkowych),8 zetondow Kot
Ratunkowych,2 znaczniki druzyn,4 pionki,1 ztoty
banknot.

19.

Gra edukacyjna

Gra zrecznosciowa dla najmfodszych, ktéra pozwala
¢wiczy¢ koordynacje i celno$¢. Zadaniem graczy jest
trafienie Swinka ktéra wyskakuje z trampoliny w
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btotniste zagtebienie. Jesli trafi, otrzymuje btotny
placek. Wygrywa osoba, ktdra zbierze ich najwiecej.
Zawartos$¢ gry: 4 gumowe swinki, 2 trampoliny, 7
btotnych plackéw, bajoro, instrukcja.

20.

Gra edukacyjna

Celem gry jest jak najdtuzej utrzymac sie na ruchomych
piaskach. Gracze ustawiajg pionki na piasku
kinetycznym, a nastepnie wyciagajg patyczki zgodnie z
kolorem, ktéry wypadnie na kostce. Zawartos$¢ gry:
zestaw dzungli (1 géra, 1 podstawka, 4 stupki), 20
drazkéw,foremka do ksztattowania,4 figurki postaci,
opakowanie  piasku  kinetycznego,rubin  drugiej
szansy,kostka,instrukcja.

21.

Gra edukacyjna

Gra planszowa, w ktérej gracze wcielajg sie w
poszukiwaczy skarbéw rywalizujacych o znalezienie w
dzungli drogocennych przedmiotéw. Zagrywajac
odpowiednie karty, gracze staraja sie utrzymac
zgromadzone dotychczas skarby, podebraé tupy
przeciwnikom oraz przejgc te, na ktore jeszcze nikt sie
nie pokusit i ktére nadal znajduja sie we wspdlnej puli.
Celem graczy jest zebranie jak najwiekszej liczby kart.
Zawarto$¢ gry: 30 kart skarbéw, 6 planszetek
rabusidw, instrukcja.

22.

Gra edukacyjna

Gra karciana o zakwaterowaniu owadéw w hotelu. W
swojej turze gracz odkrywa z zakrytego stosu jedng
karte - jesli jest to owad, ktéry pasuje do jego hotelu,
moze go u siebie zakwaterowad. Jesli jest to inny owad
lub jesli nie ma juz miejsca na takiego goscia, taka
karte odktada rewersem do géry przy sobie. Zawartos¢
gry: 72 karty: 20 kart miodu, 8 kart pajgkéw, 8 kart
karaluchéw, 36 owadzich turystéw, 4 hotele dla
owadow, instrukcja.

23.

Gra edukacyjna

Gra, w ktorej gracze muszg sobie wyobrazi¢, ze
podtoga jest roztopiona i gorgca jak lawa a co za tym
idzie aby wygra¢ - nalezy unikac¢ jej dotykania. Na
podtodze rozktadamy kamienie (karty w pieciu
kolorach). Nastepnie kazdy z graczy po kolei losuje
wskazéwka na tarczy kolor, na ktéry ma nadepnaé w
kolejnym ruchu. Osoba, ktora dotknie innego koloru
lub podtogi - odpada. Zawartos$¢ gry: kolorowa tarcza
ze wskazdwky,15 kart matych (po 3 z kazdego
koloru),10 kart duzych (po 2 z kazdego koloru),27 kart
z wyzwaniami.

24.

Gra edukacyjna

Gra polega na wykonywaniu zadan z wylosowanych
kart. Gracz wrzuca swoje kosci do beczki i wykonuje
zadania wskazane przez karte.Kto pierwszy wykona
wszystkie zadania z posiadanych kart — wygrywa.
Zawartos$é gry: beczka,56 kart,8 drewnianych kosci,
instrukcja.

25.

Gra edukacyjna

Bohaterami gry sa dzdzownice. Kazdy z graczy bierze
po jednej gtowie dzdzownicy i wsuwa jg do
odpowiedniej szczeliny w planszy. Gdy pierwsza
dzdzownica wystawi gtowe przy kompostowniku, gra
dobiega konica. Zawarto$¢ gry: plansza, plansza z
otworami, 4 drewniane koteczki do montazu planszy,
60 kawatkéw dzdzownic (po 10 sztuk kazdego
elementu, w 6 kolorach i 6 dtugosciach),1 kolorowa
kostka do gry, 4 gtowy didzownic, 4 poziomki, 4
stokrotki, instrukcja.
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26.

Gra edukacyjna

Nowa edycja gry ktdérej bohaterami sg kréliki. Gra
polega na tym, ze kréliczki wspinaja sie na szczyt gory.
Wygrywa ten, kto pierwszy znajdzie sie na szczycie i
znajdzie swoje marchewki. Zawartos¢ gry: zielone
wzgbrze z marchewka o wymiarach ok. 29 x 26 cm,
16 kréliczkéw (w 4 kolorach: rézowym, fioletowym,
niebieskim i zottym), 24 karty do gry, instrukcja.

27.

Gra edukacyjna

Obrazkowa wersja popularnej zgadywanki. Gracze
kolejno odgadujg hasta. Losujg pierwszg karte i
pokazujg hasto znajdujgce sie na niej bez wydawania
jakiegokolwiek dzwieku. Gracz na pokazywanie ma 2
minuty, w czasie ktérych ma za zadanie pokazanie jak
najwiekszej ilosci obrazkéw, w taki sposéb, aby jego
druzyna je odgadta. Zawartos¢ gry: 150 dwustronnych
kart z hastami, 18 kart specjalnych,podajnik na karty,

5 zetondw rund,klepsydra,instrukcja.

28.

Gra edukacyjna

Gra planszowa, ktdéra pozwoli przyblizy¢ swiat pitki
noznej. Gra pozwala poznac zasady pitkarskie oraz
historie tego sportu. Gracz porusza sie po planszy w
zaleznosci od ilosci wyrzuconych oczek na kostce. W
zaleznosci od tego, na jakim polu gracz sie zatrzyma,
czekajg go rdzne zadania lub pytania Zawartos¢ gry:
tarcza ze strzatkg, 60 kart funkcyjnych, dyplomy,
plansza, 4 pionki, instrukcja, kostka do gry.

29.

Gra edukacyjna

Kooperacyjna gra w ktorej gracze zamiast rywalizowad,
muszg potgczy¢ sity, aby pokonaé potwory. Wszyscy
albo wygrywaja, albo przegrywaja. Gracze starajg sie
przegoni¢ do szafy potwory wytazace spod todzka.
Zawarto$¢ gry: 20 kart potwordw, 10 zetondw
zabawek, 3 czesci potwora, 2 zetony, szafa, instrukcja.

30.

Gra edukacyjna

Druga edycja grapolegajagcej na budowaniu i
utrzymywaniu kontroli nad okreslonymi fragmentami
terenu wokét sredniowiecznego miasta potudniowej
Francji. Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby
punktow, ktére otrzymuje sie tylko za ukorczenie
budowy miasta, klasztoru lub drogi. Zawarto$¢ gry:
instrukcja, 72 zetony, 1 tor punktacji, 45 pionkéw w 5
kolorach.

31.

Gra edukacyjna

Gra logiczna polegajaca na fgczeniu ptytek poprzez
dopasowywanie symboli. Im wiecej symboli zostanie
dopasowanych, tym wiecej punktéw gracz otrzyma.
Jezeli symbole do siebie nie pasuja, ptytka nie moze
by¢ potozona. Jedyny wyjgtek stanowi symbol
pszczoty, ktéry petni role jokera i pasuje do wszystkich
symboli. Do kazdej ptytki moina dopasowac inne z
szesciu stron. Zawartos¢ gry: 52 szesciokatne ptytki, na
kazdej ptytce znajduje sie 6 réznych symboli.

32.

Gra edukacyjna

Gra ¢wiczy logiczne myslenie, spostrzegawczos$¢ i
szybkos¢ reakcji oraz motoryke matg. Zadaniem graczy
jest jak najszybsze usuniecie zbednych elementéw z
kubeczka za pomoca tyzeczki. Na poczatku tury gracze
odkrywaja jedng karte z zadaniem. Na awersie karty
znajduje sie famigtéwka, ktérej rozwigzanie mowi
graczom, jakie elementy satatki muszg zostawi¢ w
kubeczku. Nastepnie przy pomocy tyzeczki gracze jak
najszybciej muszg usungé¢ niepotrzebne kawatki
owocdw z kubka tak, by zostaty w nim tylko elementy
odpowiadajgce rozwigzaniu podanemu na rewersie
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karty.

33.

Gra edukacyjna

Gra, w ktérej liczy jest refleks i spryt. Zadaniem graczy
jest zebranie kolekc;ji ciasteczek babci podczas jej snu.
Zawartos$¢ gry: babcia na fotelu, koto losujace, 12
ciasteczek.

34.

Gra edukacyjna

Zabawa polega na karmieniu $winki hamburgerami.
Zabawa trwa az do momentu kiedy fartuszek swinki
peknie. Gracz, ktéry spowodowat ze fartuszek Swinki
pekt - odpada z gry. Zawarto$¢ gry: duza figurka
prosiaczka, 16 rdzinokolorowych hamburgeréw, 1
kolorowa kostka,instrukcja.

35.

Gra edukacyjna

Zrecznosciowa gra, w ktérej zamiast pionkdw
wystepujg kury, natomiast na kostkach z obrazkami
znajdujg sie nakrycia gtowy. Gracz rzuca kostkami i
przesuwa swojg kure (z odpowiednim nakryciem
gtowy) o kolejne stopnie w goére. Wygrywa ten, kto
jako pierwszy dotrze do gniazda koguta. Zawartosc gry:
makieta do gry (stodota z belami stomy),gniazdo z
kogutem i rynng,banka na
mleko,beczka,wiadro,konewka,12 kur,2 kostki,jajko,
instrukcja.

Dostawa dla Zespotu Szkolno- Przedszkolnego, ul. Szkolna 24, 43-227 Miedzna

Lp.

Nazwa

llo$¢ (sztuka/zestaw)

Opis produktu

Gra edukacyjna

Gra planszowa, w ktorej gracze wcielajg sie w hodowce
zwierzat. Zeby osiggnaé ten tytut gracz musi zdoby¢
przynajmniej po jednym przedstawicielu kilku
gatunkéw zwierzat dostepnych w rozgrywce. Zeby to
osiggnaé rozmnaza swoje zwierzeta, handluje nimi i
wymienia z stadem ogdlnym. Zawartos¢ gry: 2 rdzne
dwunastoscienne kostki, 128 kartonikéw z obrazkami
zwierzat, tabela wymian, instrukcja.

Gra edukacyjna

Druga czes¢ gry matematycznej o budzeniu zakletych
krélewien. Celem gry jest uratowanie okreslonej liczby
ksigzat. Ten, kto zrobi to jako pierwszy, wygrywa.
Zawartos$¢ gry: 94 karty, 6 rycerzy z podstawkami,
kos¢, instrukcja.

Gra edukacyjna

Gra umozliwia poznanie cyfr, jednostek masy i
objetosci, uczy rozwigzywac proste dziatania z zakresu
dodawania i odejmowania, uczy czym sg boki, a czym
osie symetrii figur oraz ¢wiczy pamiec. Gra sktada sie z
dwustronnych kart - jedna strona przedstawia
ilustracje, druga natomiast zawiera zestaw pytan
odnoszacych sie do obrazka. O tym, na ktére pytanie
gracz musi odpowiedzie¢, decyduje rzut kostka.
Zawarto$¢ gry: instrukcja z zasadami, klepsydra
odmierzajaca czas.

Gra edukacyjna

Gra dzieki ktoérej dziecko opanuje podstawowe
dziatania matematyczne (w zakresie 1-20), a podczas
zabawy wcieli sie w pirata. Dzieki grze dziecko rozwinie
myslenie logiczne, poéwiczy pamiec, spostrzegawczos¢
i koncentracje. Zawartos$¢ gry: 4 plansze z rysunkami
piratéw, 96 zetondw z dziataniami, wynikami i
rysunkami skarbdéw, instrukcja w jezyku polskim i
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angielskim.

Gra edukacyjna

Celem gry jest odnalezienie SETow. Kazda karta ma 4
cechy rdéznicujace: ksztatt (owal, fala, romb), kolor
(czerwony, fioletowy, zielony), wypetnienie (catkowite,
czesciowe, brak) i liczbe elementow (1, 2 lub 3).
Pojedynczy SET sktada sie doktadnie z trzech kart, na
ktérych kazda z 4 cech jest taka sama lub catkowicie
rézna. Gracz, ktéry jako pierwszy odnajdzie SETa
otrzymuje 3 karty. Nastepnie pula jest ponownie
uzupetniana do 12 kart. Rozgrywka sie konczy, gdy
wszystkie karty z talii zostang wytozone, a z kart
znajdujacych sie w puli nie bedzie juz mozna utworzyé
SETa. Wygrywa gracz, ktory zdobyt najwiecej kart.
Zawartosé gry: 81 kart, instrukcja.

Gra edukacyjna

Strategiczna gra planszowa o inwestycjach, gdzie
gracze konkuruja o najwiekszy kapitat, kupujac,
sprzedajac akcje. Gtéwnym zadaniem graczy jest
gromadzenie i pomnazanie swojego majatku poprzez
inwestowanie na gietdzie. Zawartos¢ gry: plansza, 33
karty z wydarzeniami i wiadomosciami,akcje czterech
firm,pienigdze (monety piecioztotowe oraz banknoty
10 zt, 20 zt, 50 zt, 100 zt, 200 zt),pionki akcji, pionki
graczy, kostka, koto losujgce, instrukcja.

Gra edukacyjna

Gra karciana polegajgca na stworzeniu domku na
drzewie. Budowe prowadzimy od dotu do géry na
maksymalnie 5 pieter nie liczac karty startowej, za$
kazdy poziom posiada o jedng karte wiecej niz
poprzedni. Karty sg doktadane w ten sposéb zeby
wspotgraty ze sobg danym kolorem. Zawartos¢ gry: 72
karty pokoi (6 rodzajow po 12 kart); 4 karty startowe i
tyle samo kart zmian punktacji (plus 4 dodatkowe
karty zmiany punktacji) i kart budek dla ptakéw, po 6
kart koloréw oraz tajnych zadan, 8 znacznikdw graczy
(po 2 w czterech kolorach), oraz 1 tor punktow.

Gra edukacyjna

Liczbowa gra strategiczna, ktérapolega na jak
najszybszym pozbyciu sie wszystkich kostek z liczbami
ze swojej tabliczki, wyktadajgc na stét sekwencje lub
ciggi minimum 3-liczbowe. W grze uzywa sie 104 kosci
z liczbami, w czterech kolorach o wartosciach od 1 do
13 oraz 2 kosci z symbolami jokerow. Kazdy kolor
czarny, czerwony, pomaranczowy i niebieski wystepuje
w 2 zestawach. Do rozgrywki gracze uzywaja
specjalnych stojakow (tabliczek), ktore pozwalaja
roztozy¢ wylosowane kostki.

Gra edukacyjna

Gra na spostrzegawczo$¢ i refleks polegajgca na
odnajdywaniu matych mréwek w wielkim mrowisku.
Mroéwki sa w réznych kolorach i maja rézne numery.
Wygrywa gracz, ktory odnajdzie najwiecej mréwek.
Zawartos$é gry: 39 kart mrowiska, 35 kart mréwek,
instrukcja.

10.

Gra edukacyjna

Gracze wcielajg sie w role kurczakdw. Zadaniem graczy
jest zdobycie jak najwiekszej liczby robali znajdujacych
sie na ptytkach. Gracze zdobywajg je rzucajac kostkami
— im wiecej oczek zgromadza na kostkach, tym wiecej
robali zdobedga. Zawartos$¢ gry: 16 ptytek z porcjami
pieczonych robali (ptytki o wartosciach od 21 do 36), 8
kostek (na kazdej z nich jest robal i od 1 do 5 oczek).
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11.

Gra edukacyjna

Gra ksztatci spostrzegawczos¢ i umiejetnosc logicznego
myslenia.  Wygrywa ten, kto jest najbardziej
spostrzegawczy, umie przewidzie¢ ruchy przeciwnika i
madrze podejmuje decyzje. Podczas rozgrywki
zawodnicy kolejno wyktadaja swoje kartoniki tak, aby
roznity sie tylko jedng z czterech cech: ksztattem lub
wielkoscig figury oraz jej kolorem lub kolorem tta.
Celem gry jest jak najszybsze pozbycie sie wszystkich
kartonikéw. Zawartos¢ gry: 81 kafelkow, 4 zastonki,
woreczek, instrukcja.

12.

Gra edukacyjna

Gra polega na schwytaniu 5 potwordw. Zadaniem
graczy jest wyktadac¢ karty w taki sposéb, aby w ich
czesci stotu znalazta sie kombinacja cyfr-eliksirow,
ktérych iloczyn bedzie réwny numerowi jednego z
potworéw przeciwnika. Zawartos¢ gry: 60 kart (24
karty z zielonymi potworami, 36 kart z fioletowymi
potworami), instrukcja.

13.

Gra edukacyjna

Gra zrecznosciowa polegajgca na  wycigganiu
patyczkow o wyrzuconym kolorze, tak aby zadna
zawieszona na nich matpka nie spadata. Wygrywa ten
gracz ktéory ma najmniej matpek, a najwiecej
patyczkow. Zawartos$é gry: palma o wysokosci ok. 28
cm, 30 kolorowych matpek, 30 kolorowych patyczkéw
w kolorze: zielonym, pomaraficzowym i niebieskim,
kostka z kolorami patyczkow.

14.

Gra edukacyjna

Gra planszowa w ktérej znajdziemy ponad 160
ciekawostek z réznych dziedzin. Zagadki majg forme
twierdzen, tak aby mozna byto odpowiedzie¢ prawda
lub fatsz. Gracze poruszajg sie po planszy po dwdch
okregach i odpowiadajg na pytania jesli stang na pola
ze znakiem zapytania. Zawarto$¢ gry: 162 Kkarty,
plansza, 4 pionki do gry, jedna kostka do gry,
instrukcja.

15.

Gra edukacyjna

Do gry uzywa sie planszy, czterech pionkéw na
kazdego gracza i kostek. Gra polega na przejsciu
swoimi pionkami catej planszy, przesuwajac je o liczbe
pol wyrzuconych przez kostke. Zwyciezcg zostaje gracz,
ktory jako pierwszy zdota umiesci¢ wszystkie swoje
pionki w domku. Po drodze gracze mogg zbija¢ pionki
przeciwnika i zaczynac¢ gre od nowa. Zawartosc gry:
plansza, pionki (16 szt- z6tte, niebieskie, zielone i
czerwone), kostka do gry, instrukcja.

16.

Gra edukacyjna

Gra detektywistyczna w ksztatcie kota o Srednicy 56cm.
Rozwija zdolnosci motoryczne, koordynacje reka-oko,
zdolnosci  percepcyjne oraz  pamie¢.  Gracze
umieszczajg karty wskazéwek na planszy i szukaja na
niej takich samych wzoréw. Wygrywa gracz, ktéry
zbierze jak najwiecej par. Zawartos¢ gry: 1 x gra
detektywistyczna,1 x klepsydra, 60 x element planszy,
60 x pierscienie detektywistyczne, 12 x etykietki
detektywistyczne.

17.

Gra edukacyjna

Gra polega na zwabieniu karalucha do pufapki. Kazdy
gracz rzuca specjalng kostka, ktéra zamiast
tradycyjnych oczek ma ndz, tyzke, widelec albo znak
zapytania. Gracz przesuwa $cianke, zgodnie z
wylosowanym symbolemi zmienia ukfad labiryntu, tak
by prowadzit do putapki. Zawartos¢ gry: karaluch z
baterig, tréjwymiarowa plansza (18 sztuécéw, 4
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putapki, dwie pary "drzwi"), 20 zetonéw, 1 kostka do
gry, instrukcja.

18.

Gra edukacyjna

Gra planszowa, w ktérej gracze odpowiadajg na
pytania jak w popularnym teleturnieju telewizyjnym.
Zawartos$¢ gry: 1 plansza do gry,605 kart Pytanie i
Odpowiedz (55 kart obrazkowych),8 zetondéw Kot
Ratunkowych,2 znaczniki druzyn,4 pionki,1 ztoty
banknot.

19.

Gra edukacyjna

Gra zrecznosciowa dla najmfodszych, ktéra pozwala
¢wiczy¢ koordynacje i celnos¢. Zadaniem graczy jest
trafienie Swinkg ktéra wyskakuje z trampoliny w
bfotniste zagtebienie. Jesli trafi, otrzymuje btotny
placek. Wygrywa osoba, ktdra zbierze ich najwiecej.
Zawartos$¢ gry: 4 gumowe sSwinki, 2 trampoliny, 7
btotnych plackéw, bajoro, instrukcja.

20.

Gra edukacyjna

Celem gry jest jak najdtuzej utrzymac sie na ruchomych
piaskach. Gracze ustawiajg pionki na piasku
kinetycznym, a nastepnie wyciagajg patyczki zgodnie z
kolorem, ktéry wypadnie na kostce. Zawartos$¢ gry:
zestaw dzungli (1 géra, 1 podstawka, 4 stupki), 20
drazkéw,foremka do ksztaftowania,4 figurki postaci,
opakowanie  piasku  kinetycznego,rubin  drugiej
szansy,kostka,instrukcja.

21.

Gra edukacyjna

Gra planszowa, w ktorej gracze wcielajg sie w
poszukiwaczy skarbdéw rywalizujgcych o znalezienie w
dzungli drogocennych przedmiotéow. Zagrywajac
odpowiednie karty, gracze starajg sie utrzymac
zgromadzone dotychczas skarby, podebraé tupy
przeciwnikom oraz przejac te, na ktore jeszcze nikt sie
nie pokusit i ktére nadal znajdujg sie we wspdlnej puli.
Celem graczy jest zebranie jak najwiekszej liczby kart.
Zawarto$¢ gry: 30 kart skarbdéw, 6 planszetek
rabusidw, instrukcja.

22.

Gra edukacyjna

Gra karciana o zakwaterowaniu owadéw w hotelu. W
swojej turze gracz odkrywa z zakrytego stosu jedng
karte - jesli jest to owad, ktory pasuje do jego hotelu,
moze go u siebie zakwaterowac. Jesli jest to inny owad
lub jesli nie ma juz miejsca na takiego goscia, taka
karte odktada rewersem do gory przy sobie. Zawartosé
gry: 72 karty: 20 kart miodu, 8 kart pajakéw, 8 kart
karaluchéw, 36 owadzich turystéw, 4 hotele dla
owadow, instrukcja.

23.

Gra edukacyjna

Gra, w ktdérej gracze muszg sobie wyobrazi¢, ze
podtoga jest roztopiona i goragca jak lawa a co za tym
idzie aby wygra¢ - nalezy unika¢ jej dotykania. Na
podtodze rozktadamy kamienie (karty w pieciu
kolorach). Nastepnie kazdy z graczy po kolei losuje
wskazéwka na tarczy kolor, na ktédry ma nadepnaé¢ w
kolejnym ruchu. Osoba, ktéra dotknie innego koloru
lub podtogi - odpada. Zawartosé gry: kolorowa tarcza
ze wskazdwka,15 kart matych (po 3 z kazdego
koloru),10 kart duzych (po 2 z kazdego koloru),27 kart
z wyzwaniami.

24,

Gra edukacyjna

Gra polega na wykonywaniu zadan z wylosowanych
kart. Gracz wrzuca swoje kosci do beczki i wykonuje
zadania wskazane przez karte.Kto pierwszy wykona
wszystkie zadania z posiadanych kart — wygrywa.
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Zawartos$¢ gry: beczka,56 kart,8 drewnianych kosci,
instrukcja.

25.

Gra edukacyjna

Bohaterami gry sa dzdzownice. Kazdy z graczy bierze
po jednej gtowie dzdzownicy i wsuwa jg do
odpowiedniej szczeliny w planszy. Gdy pierwsza
dzdzownica wystawi gtowe przy kompostowniku, gra
dobiega korica. Zawarto$¢ gry: plansza,plansza z
otworami,4 drewniane koteczki do montazu planszy,60
kawatkéw dzdzownic (po 10 sztuk kazdego elementu,
w 6 kolorach i 6 dtugosciach),1 kolorowa kostka do
gry,4 gtowy dzdzownic,4 poziomki,4
stokrotki,instrukcja.

26.

Gra edukacyjna

Nowa edycja gry ktérej bohaterami sg kréliki. Gra
polega na tym, ze krdliczki wspinajg sie na szczyt gory.
Wygrywa ten, kto pierwszy znajdzie sie na szczycie i
znajdzie swoje marchewki. Zawarto$¢ gry: zielone
wzgdrze z marchewka o wymiarach ok. 29 x 26 cm,
16 krdliczkéow (w 4 kolorach: rézowym, fioletowym,
niebieskim i zéttym), 24 karty do gry, instrukcja.

27.

Gra edukacyjna

Obrazkowa wersja popularnej zgadywanki. Gracze
kolejno odgadujg hasta. Losujg pierwsza karte i
pokazujg hasto znajdujgce sie na niej bez wydawania
jakiegokolwiek dZzwieku. Gracz na pokazywanie ma 2
minuty, w czasie ktérych ma za zadanie pokazanie jak
najwiekszej ilosci obrazkéw, w taki sposéb, aby jego
druzyna je odgadta. Zawartos¢ gry: 150 dwustronnych
kart z hastami, 18 kart specjalnych,podajnik na karty,

5 zetondw rund,klepsydra,instrukcja.

28.

Gra edukacyjna

Gra planszowa, ktéra pozwoli przyblizy¢ swiat pitki
noznej. Gra pozwala poznac zasady pitkarskie oraz
historie tego sportu. Gracz porusza sie po planszy w
zaleznosci od ilosci wyrzuconych oczek na kostce. W
zaleznosci od tego, na jakim polu gracz sie zatrzyma,
czekajg go rozne zadania lub pytania Zawartosé gry:
tarcza ze strzatkg, 60 kart funkcyjnych, dyplomy,
plansza, 4 pionki, instrukcja, kostka do gry.

29.

Gra edukacyjna

Kooperacyjna gra w ktérej gracze zamiast rywalizowac,
muszg pofaczy¢ sity, aby pokonaé potwory. Wszyscy
albo wygrywaja, albo przegrywaja. Gracze starajg sie
przegoni¢ do szafy potwory wytazace spod tdzka.
Zawarto$¢ gry: 20 kart potworéw, 10 zetondw
zabawek, 3 czesci potwora, 2 zetony, szafa, instrukcja.

30.

Gra edukacyjna

Druga edycja grapolegajacej na budowaniu i
utrzymywaniu kontroli nad okreslonymi fragmentami
terenu wokot sredniowiecznego miasta potudniowej
Francji. Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby
punktéw, ktére otrzymuje sie tylko za ukorczenie
budowy miasta, klasztoru lub drogi. Zawartos¢ gry:
instrukcja, 72 zetony, 1 tor punktacji, 45 pionkéw w 5
kolorach.

31.

Gra edukacyjna

Gra logiczna polegajaca na taczeniu ptytek poprzez
dopasowywanie symboli. Im wiecej symboli zostanie
dopasowanych, tym wiecej punktéw gracz otrzyma.
Jezeli symbole do siebie nie pasujg, ptytka nie moze
by¢ potozona. Jedyny wyjgtek stanowi symbol
pszczoty, ktéry petni role jokera i pasuje do wszystkich
symboli. Do kazdej ptytki mozna dopasowac inne z
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szesciu stron. Zawartos¢ gry: 52 szesciokatne ptytki, na
kazdej ptytce znajduje sie 6 réznych symboli.

32.

Gra edukacyjna

Gra ¢wiczy logiczne myslenie, spostrzegawczos$¢ i
szybkos¢ reakcji oraz motoryke matg. Zadaniem graczy
jest jak najszybsze usuniecie zbednych elementéw z
kubeczka za pomoca tyzeczki. Na poczatku tury gracze
odkrywaja jedng karte z zadaniem. Na awersie karty
znajduje sie famigtéwka, ktérej rozwigzanie mowi
graczom, jakie elementy satatki muszg zostawi¢ w
kubeczku. Nastepnie przy pomocy tyzeczki gracze jak
najszybciej muszg usungé niepotrzebne kawatki
owocow z kubka tak, by zostaty w nim tylko elementy
odpowiadajgce rozwigzaniu podanemu na rewersie
karty.

33.

Gra edukacyjna

Gra, w ktérej liczy jest refleks i spryt. Zadaniem graczy
jest zebranie kolekc;ji ciasteczek babci podczas jej snu.
Zawartos$¢ gry: babcia na fotelu, koto losujace, 12
ciasteczek.

34.

Gra edukacyjna

Zabawa polega na karmieniu $winki hamburgerami.
Zabawa trwa az do momentu kiedy fartuszek swinki
peknie. Gracz, ktéry spowodowat ze fartuszek Swinki
pekt - odpada z gry. Zawarto$¢ gry: duza figurka
prosiaczka, 16 rdznokolorowych hamburgeréw, 1
kolorowa kostka,instrukcja.

35.

Gra edukacyjna

Zrecznosciowa gra, w ktérej zamiast pionkdw
wystepujg kury, natomiast na kostkach z obrazkami
znajduja sie nakrycia gtowy. Gracz rzuca kostkami i
przesuwa swojg kure (z odpowiednim nakryciem
gtowy) o kolejne stopnie w goére. Wygrywa ten, kto
jako pierwszy dotrze do gniazda koguta. Zawartosc gry:
makieta do gry (stodota z belami stomy),gniazdo z
kogutem i rynng,barka na
mleko,beczka,wiadro,konewka,12 kur,2 kostki,jajko,
instrukcja.

Dostawa dla Zespotu Szkolno- Przedszkolnego, ul. Lipowa 3, 43-225 Wola

Lp.

Nazwa

llo$é (sztuka/zestaw)

Opis produktu

Gra edukacyjna

10

Gra stowna polegajgca na wymyslaniu powigzanych ze
sobg stéw i uktadaniu ich na planszy w sposéb
przypominajacy krzyzéwke. Stowa uktada sie z ptytek z
literami o réznej wartosci punktowej, a wygrywa ten,
kto za utozone stowa zdobedzie najwiecej punktow.
Zawarto$é gry: plansza, 100 ptytek z literami, cztery
stojaki na ptytki, woreczek na ptytki, instrukcja.

Gra edukacyjna

Celem gry jest ustawienie wszystkich
ponumerowanych kotkéw tak, aby w kazdym wierszu i
w kazdej kolumnie jednoczesnie znajdowaty sie
wszystkie cyfry od 1 do 9.Gra oferuje trzy poziomy
trudnosci i wiele rdéinych rozwigzan do utozenia.
Zawarto$¢ gry: drewniana plansza do gry, 50 kart z
wyzwaniami, 8| kotkéw, instrukcja.

Gra edukacyjna

Gra detektywistyczna w ksztatcie kota o Srednicy 56cm.
Rozwija zdolnosci motoryczne, koordynacje reka-oko,
zdolnosci  percepcyjne oraz  pamie¢.  Gracze
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umieszczajg karty wskazéwek na planszy i szukaja na
niej takich samych wzoréw. Wygrywa gracz, ktéry
zbierze jak najwiecej par. Zawartos¢ gry: 1 x gra
detektywistyczna,1 x klepsydra, 60 x element planszy,
60 x pierscienie detektywistyczne, 12 x etykietki
detektywistyczne.

4, Gra edukacyjna

Drewniana gra planszowa do nauki podstaw
matematyki. Poprawia strategiczne i logiczne
myslenie, koordynacje wzrokowo-ruchowa oraz
cierpliwosé. Gra sktada sie z dwdch kostek i dziesieciu
numerowanych drewnianych klapek na czterech
stronach. Kazdy gracz na przemian rzuca kostka. Przy
kazdym rzucie kostkg gracz moze zamkna¢ jedng lub
wiecej klapek, ktorych tgczna wartos¢ jest réwna
sumie oczek dwdch kostek. Wymiary planszy: 22 cm x
22 ¢cm x 3,5 cm. Celem jest pozostawienie jak
najmniejszej liczby otwartych klapek po zakorczeniu
rundy.

5. Gra edukacyjna

Gra pamieciowa, ktéra pomaga dzieciom w rozwijaniu
umiejetnosci pamieci oraz identyfikacji emocji.
Zawarto$¢ gry: 30 par kartonikéw z ilustracjami
wyrazajgcymi 30 réznych emocji, kartoniki wykonane z
trwatej, grubej tektury, wymiar 7x7 cm.

6. Gra edukacyjna

Gra planszowa w ktdrej uczestnicy uczg sie, jak radzi¢
sobie z najrézniejszymi emocjami. Gracze poruszajg sie
po planszy, siegajg po kolejne karty zawierajace
zadania dotyczacej danej emocji, na ktore
odpowiadajg za pomocg kolorowych zetondw.
Zawartos¢ gry: puzzlowa, kolorowa plansza, kostka, 4
pionki stuzace do poruszania sie po planszy i
reprezentujgce graczy, 112 kart z zadaniami, 16
okragtych tafelkdw z poszczegdlnymi emocjami,
instrukcja.

7. Gra edukacyjna

Podczas rozgrywki gracze wcielajg sie w role
hodowcdéw kur. Bronig je przed lisem i ptasig grypa.
Wygrywa ta osoba, ktéra jako pierwsza utozy w swoim
kurniki dziewie¢ dorostych kur. Zawartos¢ gry:
instrukcja,2 kostki do gry,4 karty graczy,36 kafelkow z
kurami,4 kafelki z kogutami,48 kafelkow z
kurczakami,56 kafelkdéw z jajkami.

8. Gra edukacyjna

Gra rozwija percepcje wzrokowg i myslenie logiczne.
Zawiera drewniang plansze i po 21 czerwonych i
26ttych pionkéw. wygrywa gracz, ktéry pierwszy utozy
w poziomie, pionie lub po skosie rzad czterech
pionkéw. Wymiary gry: 23 x 16 x 1,5 cm.

9. Gra edukacyjna

Gra polega na rozpoznaniu twarzy wybranej przez
przeciwnika dzieki zadawaniu pytarh i eliminowaniu
kart. Zawartos¢ gry: 48 plastikowych ramek, 2 plansze:
czerwona i niebieska, 1 arkusz czerwonych, niebieskich
i 26ttych kart, 2 plastikowe znaki zapytania.

10. |Gra edukacyjna

Gra strategiczna, ktérej celem jest umieszczenie jak
najwiekszej liczby elementéw na planszy. Gracze
dostaja zestawy 21 elementéw czerwonych,
niebieskich, zielonych albo 26ttych ktére kolejno
uktadaja na planszy. Kazdy z klockéw musi dotykaé
innego klocka tego samego koloru, ale styka¢ sie moga
tylko rogami. Gra konczy sie, gdy na planszy nie mozna
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umiesci¢ juz zadnego klocka, a wygrywa gracz z
najmniejszg iloscig pozostatych elementow.

11.

Gra edukacyjna

Liczcbowa gra strategiczna, ktérapolega na jak
najszybszym pozbyciu sie wszystkich kostek z liczbami
ze swojej tabliczki, wyktadajac na stét sekwencje lub
ciggi minimum 3-liczbowe. W grze uzywa sie 104 kosci
z liczbami, w czterech kolorach o wartosciach od 1 do
13 oraz 2 kosci z symbolami jokeréw. Kaidy kolor
czarny, czerwony, pomaranczowy i niebieski wystepuje
w 2 zestawach. Do rozgrywki gracze uzywaja
specjalnych stojakéw (tabliczek), ktére pozwalaja
roztozy¢ wylosowane kostki.

12.

Gra edukacyjna

Zestaw 100 gier planszowych i karcianych w jednym
pudetku. Zawartos¢ zestawu: szes¢ dwustronnych
plansz,72 pionki, 2 talie kart, 39 pionkéw
warcabowych, 6 kostek, 4 kapsle, notes, instrukcje z
zasadami 100 gier.

13.

Gra edukacyjna

Gra trenuje umiejetno$¢ rozpoznawania ksztattow,
kolorow i czesci ciata, liczenia do 10, odgrywania
zachowan i emocji. Wspomaga rozwdj mowy i duzej
motoryki. Rozwija  ekspresje  emocjonalng i
umiejetnosci  spoteczne.Zawartos¢ gry: 1 miekka
kolorowa kostka, 48 kolorowych kart z zadaniami,
dwustronnie zafoliowanych, instrukcja gry, mini e-
book.

14.

Gra edukacyjna

Planszowa gra terapeutyczna o emocjach. Celem
terapeutycznym gry jest omodwienie czterech
podstawowych emocji: radosci, ztosci, smutku, leku
oraz doskonalenie umiejetnosci  nazywania i
konstruktywnego wyrazania emocji. Gra umozliwia
nawigzywanie pozytywnych relacji, budowanie
poczucia wtasnej wartosci, aktywne stuchanie.
Zawartos¢ gry: 6 tréjkatnych plansz, komplet pionkéw,
kostka do gry, ksigzeczka bedaca szczegétowg
instrukcje wykorzystania gry.

15.

Gra edukacyjna

Gra karciana polegajagca na tym, ze gracze siadajg
razem i po kolei losujg z woreczka zetony, a nastepnie
odpowiadajg na wylosowane pytanie lub wykonujg
zadanie. Pytania dotyczg rdéznych dziedzin zycia.
Zawarto$¢ gry: 96 zetondw z pytaniami / zadaniami,
woreczek, kostka z oczkami, kostka uczué, 6 kart uczué,
zapamietnik, otéwek, poradnik dobrej komunikacji,
instrukcja.

16.

Gra edukacyjna

Gra posiada dwa warianty rozgrywki, ktére w ucza
rozpoznawania, nazywania i wyrazania emocji oraz
zachecajag do wnikliwych obserwacji. uczy empatii,
tolerancji, wifasciwych relacji interpersonalnych,
uwrazliwia na drugiego czlowieka. Gra wyzwala
pozytywne emocje, pobudza wyobraznie oraz
stymuluje  umiejetno$¢  myslenia  przyczynowo-
skutkowego. Uczestnicy zabawy ¢wiczg
spostrzegawczos$¢, koncentracje uwagi i pamieé. Gra
rozwija umiejetnosci werbalne, a takze pomaga w
rozumieniu sensu informacji podawanych w formie
uproszczonych rysunkéw, symboli. Zawartos¢ gry: 72
karty ze zdarzeniami, 36 karty z rysunkami twarzy, 6
plansz do gry w Bingo, instrukcja.

Projekt jest wspotfinansowany ze sSrodkéw Unii Europejskiej w ramach Programu Fundusze Europejskie dla

Slaskiego 2021-2027 Europejskiego Funduszu Spotecznego Plus




Fundusze Europejskie

dla Slaskiego

—

Wojewédztwo
T ne przez Wolmw
Unie Europejska Slas

17.

Gra edukacyjna

Gra pobudza rozwdj umiejetnosci wypowiedzi na
konkretny  temat oraz rozwéj inteligencji
emocjonalnej. Zacheca graczy do analizowania swoich
mysli, przekonan i pomystéw. Zawartosé gry: 150 kart z
pytaniami podzielonymi na 6 kategorii.

18.

Gra edukacyjna

Terapeutyczna gra planszowa, ktérej celem jest
budowanie pozytywnych relacji, inicjowanie rozméw
oraz przetamywanie wewnetrznych ograniczen w
kontaktach spotecznych. Kazdy gracz odpowiada na
pytania lub rozwigzuje zadania z 6 kategorii (Emocje,
Szczero$¢, Stowa, Zabawa, Wiem, Moc). Wszystkie
powigzane sg z obszarem uczué, wzajemnego zaufania
i tworzeniem autentycznych wiezi. Zawartos¢ gry:
plansza do gry, 220 kart, kostka, 5 pionkéw, 30
amuletoéw, instrukcja.

19.

Gra edukacyjna

Gra stuzy Cwiczeniu umiejetnosci spotecznych i
rozwijaniu inteligencji emocjonalnej u starszych dzieci
(od 10 roku zycia). Zawartos¢ gry: 8 talii kart, ktére
dotyczg konkretnych aspektéw zdrowia psychicznego.
Kazda talia zawiera 24 karty opisujgce konkretne
zyciowe sytuacje. Gracze wyobrazajg sobie siebie w
danych okolicznosciach i prdébujg poradzi¢ sobie z
przedstawionymi trudnosciami bez agresji, przemocy,
krzyku i innych negatywnych zachowan.

20.

Gra edukacyjna

Gra karciana, ktéra wspomaga nauke umiejetnosci
spotecznych, utatwia zrozumienie emocji i potrzeb
innych ludzi. Gra uczy empatii, wspdtpracy,
wyrozumiato$ci oraz uszanowania réznych pogladow.
Zawartos¢ gry: 48 kart podzielonych na 4 kategorie:
"Jaki jestem?", "Co lubie?", "Co czuje?", "Rozwiazuje
problemy", 12 kart specjalnych, instrukcja.

21.

Gra edukacyjna

Gra karciana rozwijajagca wyobraznie, polegajgca na
tworzeniu historii. Jedna osoba zostaje Bohaterem.
Pozostali gracze inspirujg sie odkrytg kartg oraz tworza
historie o Bohaterze. Wszyscy w tajemnicy wybierajg
emocje, ktéra — wedtug nich — towarzyszytaby
Bohaterowi. Ci, ktorzy najlepiej wczuli sie w sytuacje
Bohatera, zdobywajg punkty. Zawartos¢ gry: 64 karty,
7 tarcz emocji, 1 tarcza punktacji, plansza, 16 pionkow,
instrukcja.

22.

Gra edukacyjna

Gra planszowa polegajaca na zadawaniu pytan.
Pozostali gracze wybierajg po jednej karcie (ktadg je
rysunkiem do dotu). Sposréd wytozonych kart
wybierajg rysunek, ktéry najlepiej pasuje do
odpowiedzi na pytanie. Gracz, ktéry wytozyt wybrany
rysunek, zdobywa 1 punkt. W nastepnej rundzie
kolejny gracz zadaje wymyslone przez siebie pytanie.
Zawartosé gry: 100 kart z ikonkami, za pomoca ktérych
przedstawiane sg emocje.

23.

Gra edukacyjna

Komplet dwdch karcianych gier terapeutycznych
rozwijajacych wiedze o emocjach i komunikacji oraz
pomagajacych budowaé relacje. Wydanie drugie.
Zawartosé gry: 110 kart metaforycznych, rozmiar 8cm
x12cm.
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Dostawa dla Szkoty Podstawowej im. Janusza Korczaka, ul. Pszczynska 34, 43-227 Géra

Lp.

Nazwa

lloé¢é (sztuka/zestaw)

Opis produktu

Gra edukacyjna

Gra planszowa, w ktérej gracze wcielajq sie w hodowce
zwierzat. Zeby osiggnaé ten tytut gracz musi zdoby¢
przynajmniej po jednym przedstawicielu kilku
gatunkéw zwierzat dostepnych w rozgrywce. Zeby to
osiggnaé rozmnaza swoje zwierzeta, handluje nimi i
wymienia z stadem ogdlnym. Zawartos¢ gry: 2 réine
dwunastoscienne kostki, 128 kartonikow z obrazkami
zwierzat, tabela wymian, instrukcja.

Gra edukacyjna

Druga cze$¢ gry matematycznej o budzeniu zakletych
krélewien. Celem gry jest uratowanie okreslonej liczby
ksigzat. Ten, kto zrobi to jako pierwszy, wygrywa.
Zawartos$¢ gry: 94 karty, 6 rycerzy z podstawkami,
kos¢, instrukcja.

Gra edukacyjna

Gra umozliwia poznanie cyfr, jednostek masy i
objetosci, uczy rozwigzywac proste dziatania z zakresu
dodawania i odejmowania, uczy czym sg boki, a czym
osie symetrii figur oraz ¢wiczy pamiec. Gra sktada sie z
dwustronnych kart - jedna strona przedstawia
ilustracje, druga natomiast zawiera zestaw pytan
odnoszacych sie do obrazka. O tym, na ktére pytanie
gracz musi odpowiedzie¢, decyduje rzut kostka.
Zawarto$¢ gry: instrukcja z zasadami, klepsydra
odmierzajgca czas.

Gra edukacyjna

Gra dzieki ktérej dziecko opanuje podstawowe
dziatania matematyczne (w zakresie 1-20), a podczas
zabawy wcieli sie w pirata. Dzieki grze dziecko rozwinie
myslenie logiczne, poéwiczy pamiec, spostrzegawczosc
i koncentracje. Zawartos$¢ gry: 4 plansze z rysunkami
piratéw, 96 zetondw z dziataniami, wynikami i
rysunkami skarbéw, instrukcja w jezyku polskim i
angielskim.

Gra edukacyjna

Celem gry jest odnalezienie SETéw. Kazda karta ma 4
cechy rdznicujace: ksztatt (owal, fala, romb), kolor
(czerwony, fioletowy, zielony), wypetnienie (catkowite,
czesciowe, brak) i liczbe elementow (1, 2 lub 3).
Pojedynczy SET sktada sie doktadnie z trzech kart, na
ktérych kazda z 4 cech jest taka sama lub catkowicie
rézna. Gracz, ktoéry jako pierwszy odnajdzie SETa
otrzymuje 3 karty. Nastepnie pula jest ponownie
uzupetniana do 12 kart. Rozgrywka sie konczy, gdy
wszystkie karty z talii zostang wytozone, a z kart
znajdujacych sie w puli nie bedzie juz mozna utworzy¢
SETa. Wygrywa gracz, ktéry zdobyt najwiecej kart.
Zawartosé gry: 81 kart, instrukcja.

Gra edukacyjna

Strategiczna gra planszowa o inwestycjach, gdzie
gracze konkuruja o najwiekszy kapitat, kupujac,
sprzedajagc akcje. Gtéwnym zadaniem graczy jest
gromadzenie i pomnazanie swojego majatku poprzez
inwestowanie na gietdzie. Zawartos¢ gry: plansza, 33
karty z wydarzeniami i wiadomosciami,akcje czterech
firm,pienigdze (monety piecioztotowe oraz banknoty
10 zt, 20 zt, 50 zt, 100 zt, 200 zt),pionki akcji, pionki
graczy, kostka, koto losujace, instrukcja.

Gra edukacyjna

Gra karciana polegajagca na stworzeniu domku na
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drzewie. Budowe prowadzimy od dotu do géry na
maksymalnie 5 pieter nie liczac karty startowej, zas
kazdy poziom posiada o jedna karte wiecej niz
poprzedni. Karty sg doktadane w ten sposéb zeby
wspotgraty ze sobg danym kolorem. Zawartosc¢ gry: 72
karty pokoi (6 rodzajow po 12 kart); 4 karty startowe i
tyle samo kart zmian punktacji (plus 4 dodatkowe
karty zmiany punktacji) i kart budek dla ptakéw, po 6
kart koloréw oraz tajnych zadan, 8 znacznikéw graczy
(po 2 w czterech kolorach), oraz 1 tor punktow.

Gra edukacyjna

Liczcbowa gra strategiczna, ktérapolega na jak
najszybszym pozbyciu sie wszystkich kostek z liczbami
ze swojej tabliczki, wyktadajac na stét sekwencje lub
ciggi minimum 3-liczbowe. W grze uzywa sie 104 kosci
z liczbami, w czterech kolorach o wartosciach od 1 do
13 oraz 2 kosci z symbolami jokeréw. Kaidy kolor
czarny, czerwony, pomaranczowy i niebieski wystepuje
w 2 zestawach. Do rozgrywki gracze uzywaja
specjalnych stojakéw (tabliczek), ktére pozwalaja
roztozy¢ wylosowane kostki.

Gra edukacyjna

Gra na spostrzegawczos$¢ i refleks polegajgca na
odnajdywaniu matych mréowek w wielkim mrowisku.
Mrowki sg w réznych kolorach i majg rézne numery.
Wygrywa gracz, ktory odnajdzie najwiecej mréwek.
Zawartos$¢ gry: 39 kart mrowiska, 35 kart mréwek,
instrukcja.

10.

Gra edukacyjna

Gracze wcielajg sie w role kurczakdw. Zadaniem graczy
jest zdobycie jak najwiekszej liczby robali znajdujgcych
sie na ptytkach. Gracze zdobywajg je rzucajac kostkami
— im wiecej oczek zgromadzg na kostkach, tym wiecej
robali zdobedga. Zawartos$¢ gry: 16 ptytek z porcjami
pieczonych robali (ptytki o wartosciach od 21 do 36), 8
kostek (na kazdej z nich jest robal i od 1 do 5 oczek).

11.

Gra edukacyjna

Gra ksztatci spostrzegawczos¢ i umiejetnos¢ logicznego
myslenia. Wygrywa ten, kto jest najbardziej
spostrzegawczy, umie przewidzie¢ ruchy przeciwnika i
madrze podejmuje decyzje. Podczas rozgrywki
zawodnicy kolejno wyktadajg swoje kartoniki tak, aby
roznity sie tylko jedng z czterech cech: ksztattem lub
wielkoscig figury oraz jej kolorem lub kolorem tta.
Celem gry jest jak najszybsze pozbycie sie wszystkich
kartonikéw. Zawartos¢ gry: 81 kafelkéw, 4 zastonki,
woreczek, instrukcja.

12.

Gra edukacyjna

Gra polega na schwytaniu 5 potwordw. Zadaniem
graczy jest wyktadac¢ karty w taki sposéb, aby w ich
czesci stotu znalazta sie kombinacja cyfr-eliksirow,
ktérych iloczyn bedzie réwny numerowi jednego z
potworéw przeciwnika. Zawartos$¢ gry: 60 kart (24
karty z zielonymi potworami, 36 kart z fioletowymi
potworami), instrukcja.
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