Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez Z‘]’U:f};\:ﬂ_’dﬂwo
dla Slaskiego _ Polska Unie Europejska Slaskie

Zatacznik nr 7b do SWZ

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

na potrzeby postepowania o udzielenie zamdwienia publicznego pn.:

,Dostawa sprzetu animacyjnego i sportowego dla placowek oswiatowych obstugiwanych przez
Zespot Oswiaty i Wychowania w Miedzinej z siedzibg w Woli”, realizowana w ramach projektu
Masz te moc — edukacja wiaczajaca w szkotach Gminy Miedzna wspétfinansowanego ze srodkéw
Unii Europejskiej w ramach Programu Fundusze Europejskie dla Slaskiego 2021-2027 Europejskiego
Funduszu Spotecznego Plus, nr postepowania: ZOiWM/ZP/02/2024

prowadzonego przez Zespdt Oswiaty i Wychowania w MiedzZnej z s. w Woli, w trybie podstawowym

bez negocjacji.

Pakiet nr 2 — Dostawa klockow

Informacje dodatkowe:

Wszelkie tytuly i nazwy witasne pojawiajgce sie w opisie przedmiotu zamowienia wskazujgce na rozwigzania o
charakterze autorskim — Zamawiajqcy przyjmie rozwigzania réwnowazne jezeli bedq spetniaty wszystkie warunki opisane
i wymagane przez Zamawiajgcego. W pozycjach gdzie podano doktadne wymiary dopuszcza sie odstepstwa od wymiaru
wynoszqgce +/- 1cm.

Dostawa dla Szkoty Podstawowej im. Stanistawa Hadyny, ul. Miodowa 17, 43-227 Frydek

Lp. Nazwa llo$é (sztuka/zestaw) Opis produktu

Zestaw klockow dla nauczycieli i uczniéw klas
wczesnoszkolnych (1-3 klasa). Wspierajg uczniow w
nauce przedmiotéw STEAM, zwitaszcza w poznawaniu
zasad fizyki. Materiaty dla nauczycieli, "pierwsze kroki"
i przyktadowe scenariusze zaje¢ (w jezyku angielskim)
pomagajg rozpoczac¢ prace z zestawem i skutecznie
korzysta¢ z niego na lekcjach.Zestaw nie zawiera
elektroniki, dzieki czemu uczniowie skupiajg sie na
eksperymentowaniu  z mechanika. Kota zebate,
przekfadnie, ciezarki i zagle wprowadzajg ucznidw w
Klocki do nauki podstaw zasady mechaniki. 1 zestaw na 2 osoby. Zestaw
programowania zawiera: 523 elementy w tym m.in:

- kota zebate,

- kota z oponami,

- elementy taczace,

- osie krzyzowe o réznej dtugosci,

- ptytki i ramki konstrukcyjne,

- kulki,

- figurki i akcesoria,

- ciezarki,

- klocek utatwiajgcy demontaz konstrukgji,

- belki i klocki konstrukcyjne w réznych kolorach,
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wielkosciach i ksztattach,
- pakiet czesci zamiennych.

Klocki do nauki podstaw
programowania

Narzedzie do nauki przedmiotéw STEAM, edukacji
jezykowej, spotecznej i emocjonalnej dla uczniéw klas
1-3 szkoty podstawowej. Dzieki potaczeniu klockow,
sprzetu i oprogramowania oraz intuicyjnego jezyka
kodowania metodg "przeciggnij i upusc¢", zestaw
angazuje uczniéw w zajecia edukacyjne, pomagajac im
opowiadac historie i rozwigzywaé ztozone problemy,
niezaleznie od poziomu ich nauki. Moduty lekcyjne
bazujg na zagadnieniach z 2zycia codziennego i
wykorzystujg minifigurki, z ktérymi mozina sie
utozsamiaé. Zestaw umozliwia programowanie za
pomocy blokéw z ikonami i poleceniami stownymi
sprzetu takiego jak Hub, silniki, matryca $wietlna oraz
czujnik koloréw, dzieki czemu nauka przedmiotéw
STEAM jest interaktywna. Uczniowie wspodtpracujy ze
sobg w celu znalezienia kreatywnego rozwigzania
problemu i dopracowujg je metodg prob i bteddw.
Scenariusze lekcji w jezyku polskim, zgodne z podstawg
programowa. Zestaw zawiera:

- skrzynka z organizerem na czesci

- Smart Hub posiadajgcy:akumulator, 6-osiowy
zyroskop, dwa porty wejscia/wyjscia, potgczenie micro
UsB

- 2x silnik

- 1x czujnik koloru

- 1x matryca LED 3x3

Klocki do nauki podstaw
programowania

Zestaw startowy do nauki robotyki. Zestaw cechuje sie
kolorowymi elementami do budowy, fatwym w uzyciu
sprzetem elektronicznym oraz intuicyjnym jezykiem
programowania, opartym na Scratch! Zestaw jest
przeznaczony do pracy samodzielnej lub w grupie 2-
osobowej. Dostosowany dla dzieci w klasach 4-8 szkoty
podstawowej. Zestaw zawiera:

- skrzynka z organizerem na czesci

- Smart Hub z akumulatorem

- 1 x duzy silnik

- 2 x $redni silnik

- czujnik odlegtosci

- czujnik koloru

- czujnik sity

- 528 elementéw

Dostawa dla Szkoty Podstawowej nr 1 im. Bronistawa Malinowskiego, ul. Gérnicza 47, 43-225

Wola

Lp. Nazwa

llo$é (sztuka/zestaw)

Opis produktu

Klocki do nauki podstaw
programowania

Zestaw klockéw dla nauczycieli i uczniéw klas
wczesnoszkolnych (1-3 klasa). Wspierajg uczniow w
nauce przedmiotéw STEAM, zwtaszcza w poznawaniu
zasad fizyki. Materiaty dla nauczycieli, "pierwsze kroki"
i przyktadowe scenariusze zaje¢ (w jezyku angielskim)
pomagajg rozpoczaé prace z zestawem i skutecznie
korzystaé z niego na lekcjach.Zestaw nie zawiera
elektroniki, dzieki czemu uczniowie skupiaja sie na
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eksperymentowaniu z mechanika. Kota zebate,
przekfadnie, ciezarki i zagle wprowadzajg uczniow w
zasady mechaniki. 1 zestaw na 2 osoby. Zestaw
zawiera: 523 elementy w tym m.in:

- kota zebate,

- kota z oponami,

- elementy taczace,

- osie krzyzowe o réznej dtugosci,

- ptytki i ramki konstrukcyjne,

- kulki,

- figurki i akcesoria,

- ciezarki,

- klocek utatwiajgcy demontaz konstrukgji,

- belki i klocki konstrukcyjne w réznych kolorach,
wielkosciach i ksztattach,

- pakiet czesci zamiennych.

Klocki do nauki podstaw
programowania

Narzedzie do nauki przedmiotéow STEAM, edukacji
jezykowej, spotecznej i emocjonalnej dla ucznidéw klas
1-3 szkoty podstawowej. Dzieki potgczeniu klockdw,
sprzetu i oprogramowania oraz intuicyjnego jezyka
kodowania metodg "przeciggnij i upusc", zestaw
angazuje ucznidw w zajecia edukacyjne, pomagajgc im
opowiadaé historie i rozwigzywac ztozone problemy,
niezaleznie od poziomu ich nauki. Moduty lekcyjne
bazuja na zagadnieniach z Zycia codziennego i
wykorzystujg  minifigurki, z ktéorymi mozina sie
utozsamia¢. Zestaw umozliwia programowanie za
pomocg blokéw z ikonami i poleceniami stownymi
sprzetu takiego jak Hub, silniki, matryca swietlna oraz
czujnik koloréw, dzieki czemu nauka przedmiotéw
STEAM jest interaktywna. Uczniowie wspdtpracujg ze
sobg w celu znalezienia kreatywnego rozwigzania
problemu i dopracowuja je metody préb i bteddéw.
Scenariusze lekcji w jezyku polskim, zgodne z
podstawa programowg. Zestaw zawiera:

- skrzynka z organizerem na czesci

- Smart Hub posiadajgcy:akumulator, 6-osiowy
zyroskop, dwa porty wejscia/wyjscia, potgczenie micro
usB

- 2x silnik

- 1x czujnik koloru

- Ix matryca LED 3x3

Dostawa dla Zespotu Szkolno- Przedszkolnego, ul. Szkolna 24, 43-227 Miedzna

Lp. Nazwa

llo$é (sztuka/zestaw)

Opis produktu

Klocki do nauki podstaw
programowania

Zestaw klockéw dla nauczycieli i uczniéw klas
wczesnoszkolnych (1-3 klasa). Wspierajg uczniow w
nauce przedmiotéw STEAM, zwtaszcza w poznawaniu
zasad fizyki. Materiaty dla nauczycieli, "pierwsze kroki"
i przyktadowe scenariusze zaje¢ (w jezyku angielskim)
pomagaja rozpoczaé prace z zestawem i skutecznie
korzysta¢ z niego na lekcjach.Zestaw nie zawiera
elektroniki, dzieki czemu uczniowie skupiaja sie na
eksperymentowaniu z mechanika. Kota zebate,
przekfadnie, ciezarki i zagle wprowadzajg uczniéw w
zasady mechaniki. 1 zestaw na 2 osoby. Zestaw
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zawiera: 523 elementy w tym m.in:

- kota zebate,

- kota z oponami,

- elementy taczace,

- osie krzyzowe o réznej dtugosci,

- ptytki i ramki konstrukcyjne,

- kulki,

- figurki i akcesoria,

- ciezarki,

- klocek utatwiajgcy demontaz konstrukgiji,
- belki i klocki konstrukcyjne w réznych kolorach,
wielkosciach i ksztattach,

- pakiet czesci zamiennych.

Narzedzie do nauki przedmiotéow STEAM, edukacji
jezykowej, spotecznej i emocjonalnej dla uczniéw klas
1-3 szkoty podstawowej. Dzieki potgczeniu klockdw,
sprzetu i oprogramowania oraz intuicyjnego jezyka
kodowania metodg "przeciggnij i upusc", zestaw
angazuje ucznidw w zajecia edukacyjne, pomagajac im
opowiadaé historie i rozwigzywac ztozone problemy,
niezaleznie od poziomu ich nauki. Moduty lekcyjne
bazuja na zagadnieniach z Zycia codziennego i
wykorzystujg  minifigurki, z ktéorymi mozina sie
utozsamia¢. Zestaw umozliwia programowanie za
pomocg blokéw z ikonami i poleceniami stownymi
Klocki do nauki podstaw sprzetu takiego jak Hub, silniki, matryca $wietlna oraz
programowania czujnik koloréw, dzieki czemu nauka przedmiotéw
STEAM jest interaktywna. Uczniowie wspdtpracujg ze
sobg w celu znalezienia kreatywnego rozwigzania
problemu i dopracowuja je metodg préb i bteddw.
Scenariusze lekcji w jezyku polskim, zgodne z
podstawa programowa. Zestaw zawiera:

- skrzynka z organizerem na czesci

- Smart Hub posiadajgcy:akumulator, 6-osiowy
zyroskop, dwa porty wejscia/wyjscia, potgczenie micro
uUsB

- 2x silnik

- 1x czujnik koloru

- 1x matryca LED 3x3

Dostawa dla Zespotu Szkolno- Przedszkolnego, ul. Lipowa 3, 43-225 Wola

Lp. Nazwa llo$é (sztuka/zestaw) Opis produktu

Zestaw klockéow dla nauczycieli i uczniéw klas
wczesnoszkolnych (1-3 klasa). Wspierajg uczniow w
nauce przedmiotéw STEAM, zwtaszcza w poznawaniu
zasad fizyki. Materiaty dla nauczycieli, "pierwsze kroki"
i przyktadowe scenariusze zaje¢ (w jezyku angielskim)
pomagaja rozpoczaé prace z zestawem i skutecznie
4 korzystaé z niego na lekcjach.Zestaw nie zawiera
elektroniki, dzieki czemu uczniowie skupiaja sie na
eksperymentowaniu z mechanika. Kota zebate,
przekfadnie, ciezarki i zagle wprowadzajg uczniéw w
zasady mechaniki. 1 zestaw na 2 osoby. Zestaw
zawiera: 523 elementy w tym m.in:

- kota zebate,

Klocki do nauki podstaw
programowania

Projekt jest wspotfinansowany ze sSrodkéw Unii Europejskiej w ramach Programu Fundusze Europejskie dla
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- kota z oponami,

- elementy taczace,

- osie krzyzowe o réznej dtugosci,

- ptytki i ramki konstrukcyijne,

- kulki,

- figurki i akcesoria,

- ciezarki,

- klocek utatwiajgcy demontaz konstrukgji,
- belki i klocki konstrukcyjne w réznych kolorach,
wielkosciach i ksztattach,

- pakiet czesci zamiennych.

Klocki do nauki podstaw
programowania

Narzedzie do nauki przedmiotéow STEAM, edukacji
jezykowej, spotecznej i emocjonalnej dla ucznidéw klas
1-3 szkoty podstawowej. Dzieki potgczeniu klockdw,
sprzetu i oprogramowania oraz intuicyjnego jezyka
kodowania metodg "przeciggnij i upusc", zestaw
angazuje ucznidw w zajecia edukacyjne, pomagajac im
opowiadac historie i rozwigzywaé ztozone problemy,
niezaleznie od poziomu ich nauki. Moduty lekcyjne
bazuja na zagadnieniach z Zycia codziennego i
wykorzystujg  minifigurki, z ktéorymi mozina sie
utozsamiaé. Zestaw umozliwia programowanie za
pomocg blokéw z ikonami i poleceniami stownymi
sprzetu takiego jak Hub, silniki, matryca swietlna oraz
czujnik koloréw, dzieki czemu nauka przedmiotow
STEAM jest interaktywna. Uczniowie wspdtpracujg ze
sobg w celu znalezienia kreatywnego rozwigzania
problemu i dopracowujg je metodg préb i bteddw.
Scenariusze lekcji w jezyku polskim, zgodne =z
podstawa programowa. Zestaw zawiera:

- skrzynka z organizerem na czesci

- Smart Hub posiadajgcy:akumulator, 6-osiowy
zyroskop, dwa porty wejscia/wyjscia, potgczenie micro
uUsB

- 2x silnik

- 1x czujnik koloru

- 1x matryca LED 3x3

Dostawa dla Szkoty Podstawowej im. Janusza Korczaka, ul. Pszczyriska 34, 43-227 Goéra

Lp. Nazwa

llo$é (sztuka/zestaw)

Opis produktu

Klocki do nauki podstaw
programowania

Zestaw klockéow dla nauczycieli i ucznidéw klas
wczesnoszkolnych (1-3 klasa). Wspierajg uczniow w
nauce przedmiotéw STEAM, zwtaszcza w poznawaniu
zasad fizyki. Materiaty dla nauczycieli, "pierwsze kroki"
i przyktadowe scenariusze zaje¢ (w jezyku angielskim)
pomagaja rozpoczaé prace z zestawem i skutecznie
korzysta¢ z niego na lekcjach.Zestaw nie zawiera
elektroniki, dzieki czemu uczniowie skupiaja sie na
eksperymentowaniu z mechanika. Kota zebate,
przekfadnie, ciezarki i zagle wprowadzajg uczniéw w
zasady mechaniki. 1 zestaw na 2 osoby. Zestaw
zawiera: 523 elementy w tym m.in:

- kota zebate,

- kota z oponami,

- elementy taczace,

- osie krzyzowe o réznej dtugosci,
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- ptytki i ramki konstrukcyijne,

- kulki,

- figurki i akcesoria,

- ciezarki,

- klocek utatwiajgcy demontaz konstrukgji,

- belki i klocki konstrukcyjne w réznych kolorach,
wielkosciach i ksztattach,

- pakiet czesci zamiennych.

Klocki do nauki podstaw
programowania

Narzedzie do nauki przedmiotéow STEAM, edukacji
jezykowej, spotecznej i emocjonalnej dla ucznidéw klas
1-3 szkoty podstawowej. Dzieki potgczeniu klockdw,
sprzetu i oprogramowania oraz intuicyjnego jezyka
kodowania metodg "przeciggnij i upusc", zestaw
angazuje uczniéw w zajecia edukacyjne, pomagajac im
opowiadac historie i rozwigzywaé ztozone problemy,
niezaleznie od poziomu ich nauki. Moduty lekcyjne
bazujg na zagadnieniach z zycia codziennego i
wykorzystuja  minifigurki, z ktérymi mozina sie
utozsamiaé. Zestaw umozliwia programowanie za
pomocg blokéw z ikonami i poleceniami stownymi
sprzetu takiego jak Hub, silniki, matryca swietlna oraz
czujnik koloréw, dzieki czemu nauka przedmiotéw
STEAM jest interaktywna. Uczniowie wspdtpracujg ze
sobg w celu znalezienia kreatywnego rozwigzania
problemu i dopracowuja je metodg préb i bteddw.
Scenariusze lekcji w jezyku polskim, zgodne z
podstawg programowa. Zestaw zawiera:

- skrzynka z organizerem na czesci

- Smart Hub posiadajgcy:akumulator, 6-osiowy
zyroskop, dwa porty wejscia/wyjscia, potgczenie micro
uUsB

- 2x silnik

- 1x czujnik koloru

- 1x matryca LED 3x3

Projekt jest wspotfinansowany ze sSrodkéw Unii Europejskiej w ramach Programu Fundusze Europejskie dla
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