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POWIERZCHNIA POMIESZCZEŃ

3.01 sala 31,31

3.02 sala dyspozytorów 62,00

3.03 pomieszczenie 16,80

3.04 pomieszczenie 17,15

3.05 schowek 4,05

3.06 podgrzewalnia posiłkow 22,68

3.07 łazienka 14,19

3.08 łazienka męska 10,67

3.09 łazienka damska 10,67

3.10 łazienka 3,34

3.11 szatnia dyspozytorów 21,88

3.12 pomieszczenie 22,32

3.13 szatni KM 18,46

3.14 pomieszczenie 26,78

3.15 pom. biurowe 14,58

3.16 pom. biurowe 13,10

3.17 pom. biurowe 14,83

3.18 pom. biurowe 16,93

3.19 pom. biurowe 16,04

3.20 korytarz 18,00
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