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POWIERZCHNIA POMIESZCZEN

Mieszkanie nr 5

3.1 pokoj- panele podtogowe

3.2 tazienka- terakota
3.3 hall- terakota

3.4 aneks kuchenny- terakota

Mieszkanie nr 6

3.5 aneks kuchenny- terakota

3.6 fazienka- terakota
3.7 hall- terakota
3.8 pokoj- parkiet
3.9 pokgj- parkiet

3.10 kl. schodowa- lastryko

21,31
3,30
3,08
13,48

14,19
4,60
2,88
21,51
6,36
52,00
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